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Meleg üdvözlet 
mindenkinek, aki 
belátogatott 
ellgrejet teret 
munkba, 
Legalább 
olyan me- 
[deus 
eller 
húzódó vénasz- 
szonyok nyara 
volt. (Jó, akkor 
langyos...) Jelen 


havi körutazásunk 
a számítógépes já- 
tékok világában jóné- 


hány meglepetést 
tartogat számotokra: 
egyrészt megérkezett 
egy rakás várva várt 
finomság (hogy csak a 
Hexen II-t, a Dark 
Reignt, a 7th Legiont, 
a Constructort vagy a 
a saga aka 
- említsem), más- 
7 am . részt bepillan- 


tunk a jövő 
megél titkaiba is: meg- 
tudhatjátok, hogy az 576 
Kbyte milyen magyarított, sikervá- 
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TOTAL TIME rományos játékokkal lep 
(LEN EZÉR AK) meg benneteket kará- 
MAAA 37) [ere Aglo A 

00: 0 HE) A Csevegőben is 


lesz egy kis 
meglepetés: ha 
fuleteátateág] 
tálalt 
kezdted el 
eAZCT Top A 
újságot, akkor 
onnan megtud- 
hatod, hogy nem- 
sokára úgy csinálunk, mint 
S az egysejtűek. 
sz A következő meglepetésem 
az, hogy bár eddig már hoz- 
zászokhattatok, hogy 18-a 
környékén jelenik meg az 
! aktuális számunk, de ez most 
Ét kicsit változni fog, mert a 
A 10 következő számunktól kezdve ez 
az idő előrejön 10-e környékére. 
ht Utolsó meglepetésem mára: le- 
felü Adi [adat ea aazepa ga eu ep att 
got Meglepetés -re. Az is lehet, 
MÁN AN EP NU terele Pál) 
lehet, hogy az utóbbi időben kissé 
elhatalmasodott rajtam az örökölt 
terheltség. Mielőbbi gyógyulásom 
[eléd kent Eset l a ale tálba 
a Csevegőig. 





































PC-HÍREK 


car Rögtön nyitásnak egy rossz 
hír: az 
duó által novemberre ígért és - 
legalábbis általam - nagyon várt 
új játéka, a megje- 
lenése átcsúszik a jövő év első 
negyedére. Az indoklás nem 
technikai jellegű volt: az EA 
egyik fejese azt nyilatkozta, 
hogy nem akarták beengedni a 
játékot a karácsony előtti kavar- 
gásba. Hüpp! 
var Másodiknak jöhetnek elma- 
radhatatlan új híreink 
ról: most éppen a digitális 
hősök csarnokába, a világ tech- 
nicizálását legjobban elősegítő 
50 személy közé kapott meghí- 
vót. Impozáns társasága van: az 
Intel és az Apple elnöke, az a 
tésztaképű szőke fickó a Mikro- 
puhányoktól, továbbá George 
Lucas. Ez a kevésbé érdekes hír 
(előbb-utóbb szerintem úgyis a 
Playboy is az év Playmate-jének 
választja), a másik viszont kicsit 
sajátos fényt vett a konzolok kö- 
zött továbbra is változatlan he- 
vességgel dúló gazdasági hábo- 
rúra: a ugyanis leszerző- 
dött az szal, hogy Lara 
semmilyen formában nem jelen- 
het meg a konkurrens 
és platformjain. Bármi más 
mehet - kivéve minden idők 
egyik legsikeresebb játékát, 
amiből egyedül PlayStationön 
ot 
adtak el idáig. 
sr Kis számháború az eladási 
listákkal: szeptember utolsó 
hetében 2.7-szer több darabot 
adtak el az aktuális PlayStation- 
sztárból (Formula 1 97), mint a 
legjobban fogyó PC-s játékból 
(Dungeon Keeper); a DK-ből 
79.69o-kal többet, mint a leg- 
jobb budget kategóriás játékból 
(Duke Nukem 3D); a DN3D-ből 
189o-kal több fogyott, mint a 
legsikeresebb Saturn-játékból 
(Resident Evil); a Saturnos RE 
32.690-kal ért el nagyobb piaci 
sikert, mint a Gameboyos Mario 
aYoshi; és végül a Formula 1 97 
1499-kal jobban fogyott, mint az 
többi platform első helyezettje 
. Na, mit gondoltok, 
melyik gépre érdemes fejleszte- 
ni? 
cx A bejelen- 
tette, hogy a szeptember elején 
bemutatott 
című PlayStation-játékuk túl- 
lépte a félmillió darabos ela- 
dást, és ezzel az év legnagyobb 
példányszámban elkelt játéka 
lett. Nem is csodálom: Martin 
már majd két hete nyomja a 
szomszédban az NTSC-verziót... 
var Az ősz talán legmegdöbben- 
tőbb híre (kacsája?) az a kb. 200 
millió dollárra tartott részvény- 
ügylet, amelynek folytán a GT 
Interactive talán bekebelezheti 
a patinás nevű MicroProse-t. A 
GTI már így is a világ második 
legnagyobb játékkiadója az 
Electronic Arts mögött - vajon 
kit akar még lenyelni? 
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PC - HÍREK 


sabban fejlődő kiadónak számít a 

piacon, és bár Lara Crofttól és a 
körülötte zajló hűhótól lassan már ki- 
ütéseket kap a tisztelt publikum, né- 
hány igen invenciózus művet is rejte- 
getnek a tarsolyuk mélyén. Itt van pél- 
dául a Bungie rövidesen megjelenő játé- 
ka, ami kiváló példa arra, hogy hová le- 
het továbbfejleszteni a real time straté- 
giákat. Az első számú újdonság a kör- 
nyezet, hiszen itt nem futurisztikus pán- 
célszörnyek és kommandósok a főszere- 


A: Eidos manapság a legdinamiku- 


ember, akkor rögtön a Micro 

Machines jut eszébe - ami talán 
nem is véletlen. Bár most nem a ne- 
gyedik részéről lesz szó, de azért ma- 
radunk az autóversenyeknél, hiszen a 
Kódmesterek egyszerre fejlesztik PC- 
re és PlayStationre a TOCA-t, mint a 
brit ralibajnokság licencének boldog 
tulajdonosai. A manapság annyira di- 
vatos Forma I-feldolgozások után a 
játék mindenképpen üdítő színfolt 
lesz, hiszen a McLarenek és 
Williamsek után most nyolc olyan 
"hétköznapi" autókba helyezhetjük 
becses ülepünket, mint mondjuk a 
Honda Accord, az Audi A4 vagy a 
Nissan Primera. A bajnokság nyolc 
pályán zajlik, amelyek a lehető leg- 


H: a Codemasters nevét hallja az 


megint egy rally! Az ember lassan 

azt hinné, hogy idővel megcsömör- 
lenek a játékosok ettől a sok autóver- 
senytől, de az biztos, hogy nem minden 
idők egyik legjobb PC-s autó szimuláto- 
rának folytatásától. A továbbfejlesztett 
változatban csak a minőség maradt a 
régi, azon kívül tulajdonképpen minden 
megváltozott: elsősorban a fejlesztő 
cég neve (igaz, hogy a benne dolgozók 
még ugyanazok, mint az elsőben). A 
legmeghatározóbb újítás, hogy a játék 


J megint egy autóverseny - és 


plők, hanem a derék Tolkien apó fantá- 
ziájának már jól ismert lényei: varázs- 
lók, lovagok, orkok, elfek, cvölfök - és 
így tovább. A második számú - és egé- 
szen meglepő - újdonság a grafikai 
megvalósítás: a 7th Legion és a Dark 
Reign által követett felülnézeti ál-3D 
helyett ama egyszerű módszert alkal- 
mazták, hogy a terepet valóban 3D-be 
helyezték mondjuk á la Magic Carpet 2. 
A hegy az tényleg hegy, és csak akkor 
látom a mögötte settenkedő gaz ellent, 
ha hős csapataimmal szíveskedek meg- 
kerülni - vagy éppen- 
séggel forgatom a ka- 
meraállást. A harmadik 
módszer az, hogy z00m- 
olom a nézeti képet, 
amire egyébként a terep 
teljes áttekinthetősége 
végett szükségem is 
van. Ez már önmagában 
is meglehetősen látvá- 
nyos megoldás, de eh- 
hez még jönnek a való- 
ságot idéző megvilágítá- 
si effektek, továbbá a 


élethűbben modellezik a mintául 
szolgáló eredetieket. Bár most ter- 
mészetesen nem felülnézeti autó- 
versenyről van szó, a grafika tekin- 
tetében a szerzők hozzák a 
szokásos formájukat: a di- 
namikus kameramozgatás 
nemcsak a látványosságot, 

hanem az átláthatóságot is 
hivatott támogatni, míg a 
maximális élethűséget 

garantálja, hogy a játék 
tesztelésénél a legnevesebb 
bajnokok is közreműködtek. 

A TOCA-val hálóban nyolc 

(PSX-en két) játékos nyo- 

mulhat majd egyszerre, és a 

játék nemcsak 3D-, hanem 
MMX-támogatást is kap — 


3D támogatással fut, és így olyan kiné- 
zetet kapott, hogy még egy PlayStation- 
tulaj is csak csettinteni tudna a lát- 
ványtól. További négy autó (Renault 
Megane, Toyota Celica, Ford Escort és 
Peugeot 306) volánja mögé ülhetünk be, 
de ezeken kívül még akad egy rejtett 
autó is, amelyet akkor kapunk meg, ha 
már minden lehetséges dolgot megnyer- 
tünk. A pályák választéka szintén bővült 
néhány egzotikus darabbal (Kína, Kana- 
da, Kolumbia, stb.), szám szerint öttel. 
Tulajdonképpen más újdonság nincs is 


változó időjárási 

tényező. A grafikának 

kellemes pontja a 

csaták kivitelezé- 

se: a sima C8C- 

klónok szimpla 

robbanásai után 

itt tényleg csatá- 

kat látunk — nincs 

is annál szebb 

látvány, amint 

rettenthetetlen 

lovagjaim csépelik a 

konkurrens hadakat, 

és nagyobb összecsa- 

pások alkalmával annyi 

ketchup borítja a csa- 

tamezőt, mint egy vadabb 
Carmageddon-ámokfutás ide- 

jén! Természetesen lesz mul- 

tiplayer opció is, továbbá 

van a játéknak még egy érdekes tulaj- 
donsága is: a játékos egy script-nyelv 
segítségével tetszés szerint átprogra- 
mozhatja a szörnyeket, átírhatja a sza- 
bályokat, tehát tulajdonképpen egy tel- 
jesen új játékot is írhat magának. 





valószínűleg már a karácsonyi nagy- 
bevásárláskor. (Egy apróság, ha már 
a Micro Machines-nél tartottunk: 
abból is szinte kész van a PC-verzió.) 


- tehát a játék "csak" sokkal szebb, 
több és jobb lesz. Tűrhető eredmény... 








számolónkban csak a legnagyobb 

játékkiadók újdonságaival foglal- 
koztunk (azokkal is csak futólag). A már 
hagyományos helyhiány miatt közülük is 
kimaradt a Sierra, akinek őszi/téli kíná- 
latát most vesszük szemügyre. Kezdjük 
rögtön a repülőgép szimulátoraikkal, 
amelyek terén a megle- 
hetősen bizonytalan területre merészke- 
dett, nevezetesen a polgári repülés te- 
rületére. (A nem kimondottan akciódús 
téma miatt a MS Flight Simulatorokat 
és Flight Unlimitedet leszámítva nem is 
nagyon erőltetik ezeket a fejlesztők.) A 
játékban az európai és amerikai konti- 
nens 2.500 repülőterére és 100 városá- 
ba röppenhetünk el a világ 5 legnépsze- 
rűbb magánrepülőgépének fedélzetén. A 
30 AVI-filmmel aláfestett játék akár pi- 
lóta-tanfolyamnak is használható, hi- 
szen egy "virtuális" oktató több mint 
négy órán keresztül képez bennünket a 
repülés rejtelmeire — a manager asz- 
szisztensi helyek már mind beteltek, 
szóval pályaválasztási gondokkal küzdő 
fiataloknak mindenképpen ajánlott... 
Lényegesen több izgalmat rejteget az 

, amely a II. világhábo- 

rú utolsó napjaiba visz bennünket, ami- 
kor is a szembenálló felek mérnökei 
minden lehetségest elkövettek, hogy a 
technika legújabb vívmányait a minél 


Ass félig sem teljes ECTS-be- 


Earthsiege 3. 


hal 


jobb repülőgépek előállításának szolgá- 
latába állítsák. A játékban felvonulnak 
a kis példányszámban gyártott vagy 
csak tervezőasztalon létező típusok, de 
ami ennél lényegesen meghökkentőbb: 
a játékos a rendelkezésre álló tapaszta- 
latok alapján akár új típust is tervezhet, 
mi több, az újonnan kreált masinával 
akár meggyorsíthatja/megfordíthatja az 
európai légi háború végkimenetelét — 
már legalábbis attól függően, melyik ol- 
dalról játszik. Egy régi nagy név éled új- 
raa -ben, ami az I. Világhá- 
ború nyugati hadszínterére, a harci re- 
pülés hőskorába visz bennünket. Újra 
berepülhetjük azokat a két- és háromfe- 
delű pöfögő masinákat, amelyekhez 


nemrég a Flying Corpsban volt szeren- 
csénk - talán nem kizárt, hogy éppen 
ennek a sikere motiválta a Dynamixot, 
hogy a jelenlegi technikai lehetőségek- 
nek megfelelően újrakreálják egykori 
sikerüket. AZ FC-vel ellentétben a Red 
Baron II-ben elsősorban az élet- és kor- 
hűségre helyezték a hangsúlyt: a törté- 
nelmi adatok alapján megpróbálták re- 
konstruálni az egykori nyugati front 
mintegy 40.000 knv-ét és 
mintegy 50.000 földi ob- 
jektumát, 40 típus repülé- 
si tulajdonságait, stb. — 
na, most az egy más kér- 
dés, hogy ez a maximális 
élethűségre való törekvés 
mennyire megy majd a 
játszhatóság rovására. A 
már elmaradhatatlan mul- 
tiplayer-opció mellett 
akad még néhány bónusz 
is: sikerélményre (?) vá- 
gyók összecsaphatnak a 
leghíresebb ászokkal, kre- 
atívék küldetéseket fabri- 
kálhatnak a mission builderrel, sőt, a 
leendő Benetton-dizájnerek akár át is 
pingálhatják az akkoriban divatos dilis 
színekre masináikat... Mech Warrior, 6- 
Nome és társainak kedvelői fenhetik a 
fogukat az részére, 
amelyben három szemben álló faj 40 kü- 
lönböző jellegzetességek- 
kel rendelkező bádogbi- 
gyójával indulhatnak harc- 
ba a Naprendszer feletti 
uralomért. A multiplayer 
opció, és a 45 egyéni sce- 
nario mellett egy rakás vé- 
letlenszerűen generált kül- 
detés, és persze 3Dfx-tá- 
mogatás várja a stílus ked- 
velőit. A Sierra új kaland- 
játékainak két legnagyobb 
nevével (! 
és ) 
már volt szerencsénk ko- 
rábban foglalkozni, de új, 
ötödik részéhez érkezett a 
-sorozat is (! ). A fan- 
tasy-környezetben játszódó, RPG-ele- 
mekkel és akciórészekkel (párviadalok) 
átszőtt kalandjátékban meg kell szaba- 
dítanunk Silmaria szigetét az ellene tö- 
rő szörnyek hordáitól és egy rettenetes 
sárkánytól. A játék ugyanazzal az új re- 
al time 3D grafikus engine-nel készült, 
amit a KO VII-hez terveztek Sierráék. A 
cég két új stratégiai játéka közül az 
egyik már ismerős lehet egyeseknek, 
ugyanis a tulajdon- 
képpen az amerikai polgárháború idején 
játszódó első rész bővített kiadása: új 
küldetések, javított AI, a teljes háborút 
felölelő campaign-mód, multiplayer-op- 
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ció, továbbá küldetésszerkesztő került 
az eredeti változatba. A 

c. real time stratégia a Warcraft már jól 
ismert fantasy-világába visz bennünket, 
elődjétől lényegesen eltérő - néha leg- 
inkább a Heroes of Might and Magic II- 
re emlékeztető - grafikai kivitelezés- 
sel. A játékot akár hatan is nyomhatják 
hálóban: minden játékos fejlesztheti 
skilljeit, növelheti mágikus energiáját, 


MELLE 


megerődítheti pozícióit, de a szokásos 
"mindenki mindenki ellen"-módszeren 
kívül akár szövetségre is léphet egy má- 
sik játékossal, hogy együtt hódítsák 
meg a világot. Szintén meglepő újítás, 
hogy míg a csaták real time-ban zajla- 
nak, addig az egyéb lépések körökre 
vannak osztva. (Hopplá! Real time stra- 
tégia: érkezőfélben van még a 
is, amiről már írtunk vala, így most nem 
boncolgatjuk különösebben - majd ha 
megjelent, de akkor viszont nagyon!) 
Military-hajlamokkal megáldott, otthoni 
kommandósoknak szól a 

, amelyben az amerikai rendőr- 
ség egy különleges osztagában fogunk 
életveszélyes akciókba indulni. Míg a 
játék első része az akkori trendnek 
megfelelően egy interaktív mozi volt, 
most a Wages of Wart vagy az X-Comot 
idéző, izometrikus nézetből megvalósí- 


rencsénk, amelyben a los angelesi 
SWAT-kommandó 30 bevetését játszhat- 
juk le - vagy egymást csépeljük, akár 
nyolcan egyszerre. Egy igen kretén 
kompozíciót hagytam a végére, ami a 

nevet viseli, és talán a 20 
éve egyfolytában zajló, de manapság új 
reneszánszát élő Star Wars-mizériáról 
óhajt egy új bőrt lehúzni. Már legalább- 
is a maga sajátságos módján, hiszen 
ebben a kilenc részből álló paródiában 
nem igazán a LucasArts-cuccok által fa- 
vorizált kultuszt ragozzák tovább — én 
legalábbis nem nevezném annak az idő- 
gépet, ami elmondja az ismerős szerep- 
lők jövőjét; a "Mortal Kombat-klónt"; az 
ewok-üldözést - nemkülönben a többi 
épületes marhaságot. 





PC-HÁÍREK 


cz A bejelentette, 
hogy megkezdték a 
fejlesztését. Bár a játék el- 
ső része a Duke Nukem engi- 
ne-jére épült, a folytatás 
már saját fejlesztésű cuccal 
készül és csak 3Dfx-kártyák- 
kal fut majd. Közben valószí- 
nűleg még karácsony előtt a 
boltokba kerül a 11 új pá- 
lyát, 7 új szörnyet és a 3D- 
patcheket tartalmazó 

is. 

rar Lassacskán megjelené- 
séhez közeledik (úgy kará- 
csony magasságában) az 
nagysikerű N64-já- 
téka, a -s változa- 
ta. A játék néhány újdonsá- 
got is tartalmaz az alapjához 
képest, de — a konzolról át- 
írt játékok jó szokása sze- 
rint - kizárólag 3Dfx-kártyá- 
val fut majd. 
sar Nem közeledik lassacs- 
kán a megjelenéséhez a Do- 
om és a Ouake szellemi aty- 
ja, új játéka, a 
: bár az az 
ECTS-en még novemberre 
ígérte a játékot, a Mester 
úgy véli, hogy jövő március 
előtt semmi esetre sem ké- 
szülnek el. 
cx" Rakásnyi nagysikerű já- 
tékhoz érkeznek a közeljövő- 
ben , úgymint: 

: A mérhetetlen 
mennyiségű nem-hivatalos 
pálya után 15 pálya várható 
a Microprose-tól. 

:A 
Counterstrike mission disk 
küldetései multiplayer-mód- 
ban, pár új darabbal, 6 új 
egységgel. Várható még két 
új campaign és több mint 
100 multiplayer-pálya. 

: A Bullfrog 
karácsonyra szándékozik 
megjelentetni az új szinte- 
ket és új karaktereket tar- 
talmazó küldetéslemezt. 

: 145 
új autó az országúti kamion- 
tól a Mini Morrisig, 18 új 
pálya két városi és egy kö- 
zépkori (?) helyszínen - na 
és "tartalomhoz a forma" - 
alapon: a pokolban. 

: Hamaro- 
san várható egy új pályákat 
tartalmazó kiegészítő és egy 
pályaszerkesztő. Addig el le- 
het szórakozni a szigorúan 
18 éven felülieknek szóló 
patch-csel... 

: Multipla- 
yer-opció, 3Dfx-támogatás, 
új gépek és mission editor. 

sar Az új Playstation-sztár, a 
Psygnosis pro- 
gramja minden eddigi rekor- 
dot megdöntött, amint 24 
óra alatt több mint 
példányban talált gazdára 
egyedül Nagy Britanniában. 
Eredménye csak párszázzal 
marad el minden idők álta- 
lános rekordere, a Red Alert 
mögött. 


FELDNIZEDL IHÁTRREK 


Minthogy a dupla szám után a múlt 
hónap híroldalait az ECTS infok fog- 
lalták el, felgyülemlett néhány "ap- 
róság" a konzolipar óriásait illetően. 

sarRögtön kezdjük is az M2-vel, ami 
úgy tűnik végleg a süllyesztőbe ke- 
rült. A 300 által kifejlesztett techno- 
lógiát - mint korábban hírt adtunk ró- 
la-a íta vásárolta meg. A 
japán mammutcég a legújabb fejle- 
mények szerint minden ezzel kapcso- 
latos projektet beszüntetett. A meg- 
hátrálást egyesek szerint a Sony ha- 
talmas erőfölénye váltotta ki, de az 
igazi indok valószínűleg örökre ho- 
mályban marad, lévén hogy az új kon- 
201 megjelenését hivatalosan soha 
nem publikálták. A Matsushitát a 
több millió dollár kidobott pénz per- 
sze nem valószínű, hogy földhöz 
vágja, de a kedvezőtlen fejlemény 
annál érzékenyebben érinti azokat a 
fejlesztőket, akik már a kezdetektől 
fogva fejlesztettek a formátumra. A 
Warp például már több mint két éve 
készül a D2-vel, amit ennek köszön- 
hetően most át kell konvertálnia egy 
másik géptípusra. A drága technoló- 
ia azért szerencsére nem kerül tel- 
jes egészében a kukába: néhány já 
téktermi gép belsejében a jövőben 
fel fog bukkanni. 

A egyesülés 
kútba esett. A "hagyományos" 
kokat gyártó Bandai elnökét állítólag 
cégének fiatalabb alkalmazottjai 
győzték meg róla, ls a két cég ér- 
dekeltsége nagyon eltérő területeket 
érint. Egyes megfigyelők azonban úgy 
értékelik, hogy a sikere 
húzta ki annyira a Bandai szekerét 
kátyúból, hogy már nincs szüksége a 
Sega oltalmára. 

sar Hogy folytassuk a sikertelen 
együttműködések sorát, immár az is 
bizonyos, hogy a (vagy ha 
úgy tetszik: ) lelkét nem 
egy 30fx kütyü fogja biztosítani. Ma- 
ga a Sega ugyan még soha nem tett 
bejelentést az új gépét illetően, de az 
nem titok, hogy a 301x már március 
óta fejlesztett egy et egy 
új Sega konzolhoz - ezt a munkát a 
Sega most leállíttatta. A havonta vál- 
tozó hírekből kiindulva meglehet, 
hogy a Sega amerikai és japán kiren- 
deltsége között egyfajta verseny fo- 
lyik, s ezt a kört ezúttal az amcsik 
vesztették el. Az új gépre vonatkozó 
kérdések tehát továbbra is nyitottak. 

sarImmár hivatalosan is megerősített 
tény, hogy a Saturnhoz egy 

bissszb meg, ami 

gép memóriakapacitá- 
sát és amit elsőként a játé- 
kai fognak hasznosítani. A legjelen- 
tősebb eltérés a Kings of Fighters 95 
hasonló cartridge-éhez képest, hogy 
ez teljes egészében RAM modul lesz, 
tehát ugyanazt a kártyát más-más já- 
tékokkal lehet használni. A Capcom 
legújabb arcade átiratában, az X-Men 
versus Street Fighterben már be is le- 
het majd kapcsolni az új kiegészítő 
használatát, ennek révén pedig 
10096-os játéktermi élményt ígérnek 
- igaz, egyelőre sajnos még csak Ja- 
pánban. 


a 


KOIVZOL HÍREK 


ete. hogy kitűnő 


lust: hiányoznak belőle az életerőt jelző csikok vagy az 
idő leteltét mutató számláló, ellenben van benne hatal- 
mas bejárható terep, és egy egyedülálló, "történetes" 

üzemmód. Hat karakter közül választhatunk, melyek 

erősségükben, súlyukban, gyorsaságukban különböznek 
egymástól. A történet a távol-keleti Meikkyokan iskolá- 
ban kezdődik, ahol a tanítványok 500 év harcművészetét 
sajátítják el. Kiválasztott hósünk megszökik az iskolán 
belül működő Kage nevű titkos bérgyilkos szervezetből, 
és ezért halálra ítélik. Közdelmeinket nyolc különböző 

fegyverrel vívhatjuk meg, és - akár a valóságban ítt is. 


ost pedig evezzünk más vizekre — ponto- 
sabban a víz alá. A Namco hamarosan 


megjelenő akciójátékában, aTreasures vörös szemüveget, 
jogost, 


rencsére a legmodernebb felszerelésekkel lát- 


épzeljetek el egy békés, középkori tájat, amelyet egy gonosz varázsló 
örök éjszakába burkol. Ez a színhelye a Medievilnek, egy 30 mászkálós, 
lövöldözős játéknak, némi kaland elemekkel átitatva. Zarok — az emlí- 
tett varázsló - a szunnyadó emberektől varázslatos energiát lop el, aminek 
akkora ereje van, hogy ahol a gonosz mágus elhalad, mindenütt ott marad a 
nyoma. Ez az energia beivódik a talajba, és feléleszt egy csomó rég kimúlt 
Ényt, többek között hősünket: Sir Daniel Fortesgue lovagot, akinek 
hajdani dicső alakjából már csak a csontváza maradt meg. Neki ez az ébresz- 
tő természetesen cseppet sincs ínyére, így hát szembeszállva a többi felé- 
lesztett vad zombival és Zarok egyéb megidézett teremtményeivel 30 szinten 
kell keresztülküzdenie magát, s minden szint végén valamilyen főszörnyet is 
kénytelen lesz legyőzni. A játék valamennyi pályája eltérő típusú helyszín, 
amik nem csak grafikailag különbözőek: néhol a visszaverése a cél, 
néhol tárgyakat kell keresni, néhol pedig egyszerűen csak el kell kerülni a 


azunori Yamauchi mindig is nagy rajongója volt az autósportnak: már több 
mint négy éve fejleszt ilyen játékokat a Sony japán képviseletének, és részt 
vett például a Motor Toon GP megalkotásában is. Öt éve jutott eszébe első- 


ha futja rá, új kocsit is vásárolhatunk a 10 legnagyobb autógyártó cég összesen 
több mint 120 (!) típust számláló készletéből. Továbbá: osztott képemyős két játé- 
kos mód, tesztgyakorlatok, melyek révén megtanulhatunk vezetni, vagy üzletelési 
lehetőség a többi játékossal - hogy csak a legfontosabb dolgokat említsük. A 


majd akkor ér véget a csata, amikor valamelyik fél ha- 
dönti el, ki marad életben. A Story móddal együtt hat 
fajta üzemmód ál a rendelkezésünkre, többek közői 
lesz tréningezés, két játékos csata és linkelt mód is. 


ták el: torpedókkal, hőkövetős aknákkal vehet- 
jük fel a harcot, a kutatásainkhoz pedig infra- 


búvárruhát, 
vagy speciális robotszerkezeteket is használha- 
tunk. A 30 vízalatti világok grafikája félelme- 
tes, de ugyanakkor lenyűgöző, szóval igazi nagy 





is egy, hanem két Mario 64-klónt is fej- 

leszt egyszerre. Az egyik a Banio-Kazoo- 
ie, ahol egy medve (Banjo) a főszereplő a há- 
tizsákiában egy madárral (Kazooie), a másik 
pedig a Conkers Ouest, ami leginkább a 
SNES-es Mr. Nutzra emlékeztet, csak 30-be 
átültetve. A főszerep az utóbbi játékban egy 
mókusé, akinek néha segít nőnemű társa is. 
A játék szemlátomást a fiatalabb korosztály- 
nak készül. A fejlesztés még igen korai stádi- 
umban van (a kész verzió csak jövőre várha- 
tó), ezért egyelőre csak annyit lehet biztosan 
tudni, hogy egy szokásos Mario-féle bónusz- 
gyűjtögetős anyagról lesz szó, gonosz és csúf 
ellenfelekkel, szép színes, rajzfilmes stílus- 
ban készült 30-s környezetben. Érdekesség, 
hogy a Rare nem csak fejlesztője, hanem ki- 
adója is lesz a programnak. Talán ez az oka, 


h-s: Kong-sorozatáról híres Rare nem 


KAN 
BE még kifinomultabb és látványosabb ef- 
fektekkel fűszerezett a grafika, mint a Nin- 
tendonak készülő Banjo-Kazooie-ban, aminek 
kétségkívül ez lesz a legnagyobb vetélytár- 
sa... Mit ne mondjunk: elég furcsa üzletpoli- 
tika. 





csapdákat. Első pillantásra lehet, hogy a grafika kezdetlegesnek tűnik, de ez 
csak a stílusából fakad: a készítőket a "Karácsonyi lidércnyomás" inspirálta. 
este eszes por szelötengr élen igrejeetál 
elképesztő mennyiségű poligonból lettek összerakva. Hősünk kb. 350 poli- 
s. az ellenségek sem 
kevesebbek 150-300-nál, s ezt 
a mennyiséget 25fps sebes- 
séggel teljes képernyőben, 
minden lelassulás nélkül ani- 
málja a gép. Remek fény- és 
im is gyönyör- 
ködhetünk, az animáció is ki- 
tűnő - vagyis a játék látványos 
akciót ígér. 





program új megvilágításba helyezi a PlayStation hardverének képességeit: szinte 
fotorealisztikus látvány, amit a remek kameranézetek és a fényforrás szerint beár- 
nyékolt, a szó szoros ér- 
telmében csillogó autók 
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és termékeny napokat azok: 
nak, akik jegyüzérkedéssel 
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LITTLE 
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akkor a Ju 
rassic Park 
a(z 
MAL LORA ELESETT 
Laza uGLáTE Sz NT aA 
MC LLA LA LEGE NSAC] 
JELET ELO N EE TT 8 
előtti, Nincsenek kígyózó sorokg sőtva premier után 
néhány nappal már az sem fenyegetett minket, hogy 
valaki beül elénk a képbe. Magyatországi vonatkozás 
ban énnek pontósán két oka van. Először ig ugyebár 
az az ápró nüansz, hogy míg "93-ban 180Ft-ot kellet 
kipengetnünk egy jegyért, idén ugyanezért egy jobb 
helyen már 5 kilót ís elkérnek. Amásik ok: maga a 
HL 

LENE AOL EZT E ETET ai 
el, a közvélemény előtt az ügyet eltussolták. Csak a 
káoszelmélet kutatója, lan Malcolm (az első rész 
pesszimista, fekete bőrdzsekis tudósa) szegte meg a 
hallgatási fogadalmát: mindent kitálalt a médiákban, 
[ETELE TTL ÜZ 
lyája kettétört, de John Hammond, a durassic Park 
megálmodója most ismét hívatja. Elmondja, hogy a 
Park csak a kirakat volt. a valódi munkát, vagyis az 
állatok kitenyésztését egy másik szigeten végezték. A 
Jurassic Parkban történt baleset után azonban az ős- 
A ELGÁZOLT ee LT ELT 0A 
ULNE ETELE MEL EME UE OLT LETÉT 
CEE OAB ALA A AE 
mond hősünket szemelte ki egy újabb expedícióhoz, 






... ÉS Így néz ki a valóságban 
pielberg utasításaira várva 
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Kuat 
Célja: megfigyelni az állatokat. 
méghozzá az eredeti, háborítatlan 
UT EA LEE aes 
ÜST TTL TS ENTNt A 
[LETELT E ASEL ELL ETGTT S 
Hammond már odacsalta, mégis rá- 
szánja magát a kirándulásra. A gondok akkor kezdőd: 
[AT ÉES REL EE 
EZ ENE ZER eat éz LETE 
a sziget kifosztására. Brutális vadászok avatkoznak be 
LELET ESETE LE 31 ELVE 
ban, aki a többire is kíváncsi, az nézze meg a filmet, 

A számítógépek ismét csodálatos munkát végeztek: 
a legkülönfélébb dinoszauruszok kelnek életre, minek 
köszönhetően "élőben" ismerkedhetünk meg újabb 
CSE ELESÁL AL ETELE LALI US 
Zöld Compsognathusszal. Akészítők elmondása sze- 
AGE ON A LG ASE EL Hl [8 
dés mutatható fel a hidraulikus modelleknél , vagyis 
azoknál a részeknél, amelyeknél nem egy számítógép 

képernyőjén jött létre az öslény 

(vagy annakregy része). hanem 
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erGZátiee E 4 em 
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ÜZE ERT 
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[NACSA [dat TUTTI 
csodálatos egzotikus helyszínekben, és az egész Ju- 
rassic Park project a maga fáljtudományos magyará- 
zatával annyira valóságosnak tűnt, hogy ha a Híradó- 
LELNE ELET L ELL SS e ETATS 
ELÖL EN Re eret káld1] 
EEG ELLOL SZ LESZ ELT TS 
SAL í 

A történetnek volt bevezetése, cselekménye És vég- 
kifejlete - ez sajnos a folytatásról már nem mondható 
CATO KETTÉ LEE MUST Er UA 
kai néző nyomban unatkozni kezd, ha nem lát már a 
film legelején egy Stegosaurust, ami a csontos farkár 
KENE LETE Leo Te TTL TLAE telj) 
egy órán keresztül kizárólag futkosást és sikongatást 
ENYEM LAT LL LEK GATT L [9] 


j 






Ka FEESEETENETT e] ua sz eb pe kg le 4 elő a) 





ka 


már King Kongba csap át. A tudományos magyarázko- 
dásra szinte nem is fordítottak gondot, a lizinfüggő- 
Ke ZLE TATE LE SSEL KO ALL EM ÁÜL A 
hatjuk meg, hogy a szigeten van egy növény, amiben 
megtalálható a kérdéses enzim - ezt megeszik a nör 
KELL AGA LN LAT SÉ TUL ELLA LTÓA 
POEN TESZ ESA ALA A [A 
Ket ee tt ETET EAN ET LEN aET 
CALL TELEL TLAN AS 
annyi akcióval és kétszer olyan véresen. Ismét feltű- 
nik például a szakadékszéli autós jelenet, csak most 
a. ld ELETE TEN EAN SSE A ET U LÉ 
egyegész lakóbusszal játszadozik a T:Rex, Dr, Mal- 
colmnak is erős déjá vu érzése lehet, hiszen a sziget 
CZ CAST ALLE ELTE KELTA ETL 
LL EE ESSEK LESTAT ea t1á 
LECCE LEÁLL ANT E 
rületén található. 
Ha nem látom a stáblistán Spielberg nevét, én 
DEZSO KT ÉLLEL CAT TALILOTS 
hollywoodi maszlagot sikerült összehoznia, ami 
gyakran a képtelenségektől sem mentes, 
Visszatérve például a lakókocsis jelenetre: 
"pattanásig feszül a helyzet" , de egyszer csak 
ELTE ZA LA ALA LIAT TA ET ET] 
DEE age Ku KELET 
nak is meglegyen a reklám - elvégre ezért fize: 
tett súlyos összegeket, Legújabb autócsodájuk 
MELLELST ETATS A ZAL ET LETT 
két tonnájával egy több tonnás lakóbuszt tart 





vissza a lezuhanástól. (Eredetileg a jelet 
ELETE ANT NE AE EE E 
bel segítségével vették fel.) Nem tudom Spielberg hor 
EGEK ESZA KT A LAGE EVA 
Cette A KEI TA EMU ATA ANT 
nya hirtelenjében rögtönzött korlátgyakorlatának 10 
pontos befejezéseként rúgta le az egyik Velociraptort 
két KOE e ETET EL 
MIALATT ESZE e LENT ESE 
ILL ALL ESÜL TA 

Az ilyen és ehhez hasonló jeleneteknél csak az illem 
tartott vissza attól, hogy nehogy hangos hahotában 
keLLAN REL ÁÜGLN MT KEL 
nak túlzott elvárásaim, de a nézőtér más részéről ta- 
pasztalható hasonló megnyilvánulások biztosítottak 
MO LA LL ELEN 
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THE LOST WORLO 


égén - elismerem - egy kissé túli sok 
kIZT EA RTAEL  TADLe EL 
(EELKALL OTA DA ze ETTEM CT 
célon. A film atapján készült jatékot fejlesztő 
DreamWorks Interactive ugyanis 2 filmprodu- 
MEA KAL TT TT LSE RL LL 
apellált, hanem minden idok egyik legszebb, 
s mindemellett legizgalmasabb akciójatokat 
alkotta meg. 

Már a játék alapkoncepci- 
[LESLET ANAL LN 
szen a szokásos dinó-ember 
[ESZELT LOL ALT 1 
GT ETT ( [GAL EL ÉJ] 
MTK Era TAT] 
IE ANETTE TTL ATA 
Compsognathusnak fenni 
MACE TT UL ETALLÉ 8 
fog. tévén, hogy az emlitett 
faj a tápláléklánc legalján 
foglal helyet... Aztán a gyar 
korlati kivitelezés szintén 
[EGET PAP LL ESHTT 
EZT ATAETT LSE 
LTAL ORTLSÉSLBAÉÓ 


ka számunk Lost World beharangozója 











A géppisztoly a Baryonyxok ellen 
hathatós eszköznek bizonyul 





CATALAN CETA SAE SÉK ÜTÉS 
uruszai közül természetesen mindegyik erede- 
ti típus, a modelleket az a Stan Winston $tv- 
díos szolgáltatta, ahol a Terminator eyborgjai 
CELLA ESA UNSZA LT Szt 
készültek. Az így eredeti szneikben pompázó 
- de még csak "papíron" letező -- dinókat ez- 
után számítógépre vitték, az 
az megtervezték hozzájuk a 
háromdimenziós poligonos 
vázakat. Az animációk meg- 
alkotásáná;i az volt az érde- 
kes, hogy nem a kész poli- 
(LETTEL ELÁLLTA GE 
EE ETET TELET 
PL ELÁLL TTL TL LA 
EAT LAT 
textúrákkal behorítva az élő 
test 1009--os illúzióját kel- 
tik. Arról pedig, hogy az 
KULONALLO 
MICSSAL LÉT] hú 
[LTE LT SEAN LTLEGT V ALU 
LOSE GT ESG LL [SÉ111 ő 
LENT LR TVE LTAL 
Gyakorlatilag ez annyit tesz, hogy például 
MLLE: ht ELLESGEGL ETT ETL TA NÉLT a 
tön marhatjuk ís ol a kovetkezo atdozatot 
minden mozdulat azonnal hozzaterhető, kerrva 
Ge LESGET RTL TSÉG de ha ját- 
szunk a játékkal, nagyonis MELLRE IDLE 
ehhez hozzájon meg az ellentelek mesterse- 
ges mtelligenciájá: nem előre meghatározott 
mozgassort kovetnek, hanem a jatekos moz- 
dulataitól tuggoen mindig az aktuális helyzet- 

















hez illő "válaszok" közül szelektálnak. Végül 
LENNEL ULT 7 
NE LESTZ GUS ET ANEN Le Da ÉS ELIT e 
nyékolt 30-s környezetbe helyezték, hogy 
egy percig sem kételkedünk abban, hogy nem 
EL AZILLLKTTL NN ETL NET TT 

UE AG ELL LL LACIT 

barlang mélyén botorká- 

[Ut 

















LRSTAT SY ETT 
az események valójában 20- 
s sikban zajlanak, tehát nem 
LEN LLGK KINEK tTő 
GOLATLEET TTL ELLÁTÓ 
DPGLLAN LETT LTAL 
útirány is választható: leg- 
Lett LT Á e 
hetünk le, de megesik, hogy 
[LETTEL TUTTA 
LÜL LLATL LL LATTA CA 
EZTÁN LAK SÁT TAT 8 
sen más irányba haladha- 
tunk tovább. A teljes 30 hiá- 
nyat ellensúlyozandó rop- 
LAKOK LÉKET TTE te 

GIGERE ULT L E ETTE LTE 
MLS ÉSZ NOTE TAG Á 
el az előtérben pár pillanatra takarva a hosün- 
ket, s ahogy az út kacskagingozik, hol távo- 
ELIA KUT ELTALÁLT 
lebbrol. Az "operator" még néha a magasba is 
emelkedik, hogy egy újabb perspektívából 
szemlelhessük magunkat, 





A LEGFONTOSABB 
TUDNIVALÓK 


Osszesen öt "szereplo" iranyítását vehetjük 
LL ASLLGT TK TTL TTL TT TT 
20 korszakaiban elt ter eket a mo- 
dern emberrel vegyítve e 
LAT SRT ÜK BLA AKNA T TON 
nagyságu Compsognathusnak ugyebar az em- 
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beri vadász a legfőbb ellenség, míg a vadász- 
[ELET NEL AE EL LATTA ENCT OT A A 
lentenek halálos veszedelmet. A Raptor is 
Kealhk NSZ Láb LIL HET AT NETLT HZ NT E 
képbe a Tyrannosaurus Rex, a Földön valaha 
LEN LEL Nee tetE 298 2 LT T KÉST] 
PET LTZNTLIL NEK LESZ ELHET ET TZ TÁ 
felvennira harcot, amit ez esetben - bár 
talán ezzel sokan nem értenek egyet 
sala 


LEUL LENTÉS ZT THAT B 
SSEL LA ZALA ke 
mindegyike természetesen el- rA 
téró módon próbál túljárnia 77 
másik eszén, csupán a céljuk 
azonos: a túlélés. Eppen ezért 
UTALT KT ANT ET ETEK TSZ TET E 
nék mindegyik karakterhez. Előtte 
azonban néhány általános szabály: 

ULT 
IGA La 
LL t Te 
ELJ a8 
[USA 
tatni. Egy- 
USE L 
emblémát, 
CEL VÁG A 
IRJA Té 
TELELNEK 
Sa B 
láncot (eb- 
LIEU A 
LJNATTA 
van), amiből az összeset begyüjtve , 
az adott helyszín végeztével egy rövid be- 
mutatót lapozhatunk át az aktuális figuráról, 
pontosabban: a pályakódon kívül megkapjuk 
ehhez a "képeskönyvhöz" is a kódot. Ezeken 
kívül vannak még vadságot és ellenállóké- 
MESS LANG E UT LAN ELT rá Z UTAT] 
szereplőknek fegyverek és elsősegélylálák , 
stb. (A felvett fegyverek közül az L2/R2-vel 
tudunk válogatni.) 

Az életek felkutatása stratégiai fontosságú, 
ELEK ZET EEG GEL ES 
punk, és minthogy a pályakódok megjegyzik 
az életeink számát, ennek a készletnek gya- 
korlatilag a játék végéig ki kell tartania. A 
túlélési stratégia tehát a következő: ha te- 
hetjük , minél hamarabb szedjük fel az extra 
[AGA LL EL EL L ÜT ETÉ T TTE 
[ELS a Ev T A TETTEL A AE 
kutatása már nem annyira 
nélkülözhetetlen, inkább 
ez LanT Tres ALK 
LÜL zás [9 
galériából megtudhatjuk, 
LT TAZE RUE KREZ CT 
helyszínre ís volt tervezve 
egy víz alatti pálya, de saj- 
nos a végso verzióból ez ki 
maradt. Még egy apróság: 
TETSZETT TAT É ta 
bd CARES Ü ULT 
ni, nemcsak az adott sze- 
LG DTT ti nem fogjuk 
[ELÜT NR TK EST Ű KÉL 
METAL KZLT NT KEN Tee 
[TU 9 
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COMEPSOGNATHUS 


LELTÁLTT TELET ÁMT ET KALT SES ZA 18 
kapjuk. A nehézséget sajnos egy kicsit túlzásba 
vitték, ugyanis — amint említettem - csupán öt ; 
ALANT TTL A LT TT TT LELT LJ É LA 
adásul a Continue használatánál nem az adott pá- ij 
lya elejére, hanem a helyszín legelejére kerülünk j 
vissza. Ha ehhez még azt ís hozzá- 
EZZONT TT EZZASTTL 8 
kódot majd csak ki- 
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BZ 
LT 
után kapjuk, ta- 
ILLETT E] 
LEALL A ALL AL ATA CTR 
dés általában a negyedik pályáig 

szokott kitartani, ott azonban az el- 
KULIN S ÉKET GÉ A 

kettőre eltapossa az összes meg- 

spórolt életünket. Nos, a megoldás 
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egyrészt a már említett túlélési stratégiában rej- 
lik, másrészt abban, hogy rá kell jönni bizonyos 
LATI E LRLNTA LA 1 ATS AT ELLEN 
ezért további tanácsokat inkább csak akkor ol- 


csak ízletes falatok 
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vassátok el, ha már elakadtatok. A Compynál a 
legalapvetőbb dolog, hogy a dinó méretéből adó- 
[ELETE ET ELT L EL SK ETTE Eta 
LUNA TS ULT LTAL JET 
rikosaurusokat egyszerűen ugorjuk át vagy kerül- 
TTL VLLGAL LELT ELETEN TATRA 
felejtsünk el belakmározni a tetemből (R2). Az 
elejtett állatok tápértéke a nagyságuktól függ; 
LAZA Er A ÁL ALA 
LETT ESO LA TAT EL] 
nem túl energiadúsak, de legalább veszélytele- 
nek. Az elkerüléses módszerrel nagyon hamar, és 
veszteség nélkül elérhetünk a Brachiosaurusokig, 
KUKST LETEK EA ELT LL ZET 
nak. (A hátsó lábukkal majdnem sza- 
bályosan az első nyomába 
lépnek.) A következő 
PELLE 
LETT AZ 
FENT 
[EN 



























UT Aaaa 
[SZA TULA UL TTL ST AK 
Carnotaurust, aki ezután rögtön ottlo- 4 
hol a nyomunkban. A kényelmetlen 
helyzet megoldása a következő: ami- 
kor már éppen agyontaposna minket 
KÖLL ELLA SÁT Ő 
duljunk vissza, majd ha ő ÍS vissza- 
fordult, a lábai között uzsgyi tovább, új 
Ezt párszor eljátsszuk és már ott ís vagyunk a pá- 
ULSZ EG LE LL TOT 
tüskés virágokra vigyázzunk, Ujabb két pálya után 
(a Rivers Edge pályán, a barlangban megbúvó 
DNS oldalról közelíthető meg) egy víz alatti rész 
LTAL EMKE TSZ ETL T 
JAA TTL E KÉT K TTL LELTTLT B 
dStá ET LAT ALK LATTA] 
érdemes benézni, Levegőzni a bugyborékoló nö- 
vényeknél lehet. A második bugyborékolástól le- 
HALAL ETET A TT ETET LL LATTA 
JUNE EÜ LE AZ AHA TNTMAZALI KO 
ELEJET GEL ANT LL KT ET ESEN ZS 
MLLE G AZTAT ALT TTL NET ZETA 
MLLE ELT ETETETT ELTETT S 








Ezt nevezik 
függő játszmái 








EMBERI VADÁSZ 


PELLE E ELT ETELE 
túl célszerűen követik egymást, ugyanis állí- 
INT ZATOK E Et ÜLT TL ETT ÉS 
TRE TOT AOL ETL ALZU NI 
szárnyakon repkedő Dimorphodonok állati ide- 
[GALL NT ZT ETET LA L ELET 
ELL TALAL AL KELSZ TEA 
dékba vagy hegyes kőbe taszíthatnak min- 
ket. A legjobb megoldás, hogy ideggázt 
LESSALTNT LAJ ET GEES [Tá 1 a 
tosan kell kilőni, és leginkább csak a 
LL EET S LELT UE TNÉ ST 
vadásszal kell elsőként használnunk 
KELTE YAI LU TEGYE TEST 
TT TTL GEL ET] 

ITU EATTL ANTALL LOLA IL SSá ő 
ható útirány. A má- 
sik nehézség, 
LULU 
EGT Tó 
NN LÉSET ő 
[EEC 
UL GÉ 18 
LT A 
KILIÜ Le) 
sziklákba bea- 
kasztva - rop- 
fd 11 (si 
UITZ Ai 
LAT A ET 
[ELSZ [ A 

LATE TT 
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felett, például az egyik pályán szinte végig a 
barlang piafonján kell "Tarzant játszanunk", Az- 
tán daruk kampójára is fel kell akaszkodnunk, 
KILE LL E TELLETT LEUL Katz 
utóbbiak előtt egyszerűen csak el kell halad- 
nunk, és máris működésbe léptek. Fegyvereket 
És életet ezeken a pályákon a faládákat szétlő- 
ve találhatunk. 


VELOCIRAPTOR 


Ha emberünkkel átverekedtük magunkat a 
MAGAET OLGA LT ZONE AGE TTL 
és Velociraptorként üldözöttből üldözövé vá- 
[LL TATE S Le ETT KETTŐ 


juk meg, így — ugyanúgy, 
mint az embereket - 
könnyedén leteríthetjük, és 
[EA LETT] 
LL TZ TTL AL ELT 
[LL EGSÜRÜATrJ TA 
kat viszont csakis felülről, 
az ugró támadásból roha- 
mozzuk meg. A fejükkel 
támadó Gigantosauruskokat 
PE E teti LE zT 
idő előtt kinyírni, ugyanis 
ELEGET ELL ÜGT 
LEGAL a Ut 
álló sziklákat. A Raptor 

LE ELAELAGTLNÉT] 
[LELET TS 
(és nem állunk le falatozni), így ugyanis gyor- 
ELET LESI TLZ TET  LELLA 
LETEK ELETE LÉ a [82 1EB 
lusszal mérkőzünk meg, akinek szinte az 
egész testét páncél fedi. Először meg kell ra- 
gadnunk a fejénél, majd a hátára kell fordí- 


tanunk, végül pedig alaposan harapdáljuk 
meg puha hasát, 


T-REX 


LOV IGULLET TS AEK UL LATE 
a hatalmas állat látszólag sérthetetlen, de 
most, hogy mi irányítjuk, bebizonyosodik: az 
ő élete sem volt habos torta. A csoportosan 

támadó Raptorok elölről-hátulról ugrálnak 
ee ALL ELTETT ET EZTET 
ba hozni, egykettőre végeznek 
lé velünk, A fő szabály: ne 
ETVE LL SETA 
e (ETET AL VT 
iránnyal foglalkozzunk. 
Csak haladjunk tovább és hagyjuk , had ugor- 
janak a hátunkra, az így elvesztett energiát 
MLLE ua AL TATE LE 
ELNE ALTE TET ETLTÁ TT ZETT) 
ELLA TILL ESET TET TAL ETT TE 
zatainkat egyébként - miután elkaptuk őket 
- az X gombbal tudjuk lenyelni. A Stegosau- 
rusokmál vigyázzunk: ha a farkukkal támad- 
nak, inkább meneküljünk. Az igazi problémát 
a Triceratopsok jelentik a tüzes gejzíreki 
előre meredő, hosszú szarvuk szinte megkö- 
KOLLÁT LEALL TTL 111 
kaphatjuk el őket: lehajolunk (le), ebből a 
helyzetből kirántjuk a tábukat, s rájuk tapos- 
va harapdáljuk meg az oldalukat. Aztán jön- 
LESTAT TE KAL A TTL ELT CA TT TO 
ELT ANETTE TTL KT E TTL AL LETE] 
közelükbe érünk, azonnal hasra vágják ma- 
gukat. Ez utóbbi esetben úgy verhetjűk át 
öket, hogy h ik (Háromszóg), majd ha 
felállnak, azonnal támadunk. Az erdőben 
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LEE NEEE AL LTE 
Keret ZA EN LO KGK L TE ET CSzárt STR 
gű kerítések transzformátorait pedig a "fal- 
ELOLE ETELE ELST EGT A 
[ESZI ELET ÜLŐ 


SARAH HARDING 


LAT UTLEVELET EGÁL ELET TETTÉT 
tudósnőt kell élve kijuttatnunk a szigetről, Az 
első két pályán a T-Rex sérthetetlen, tehát 
csak meneküléssel lehet megúszni. Ugyan- 
úgy, ahogy a vadásszal, az akadályokat az 
LESTE TAKE B 
LL EL LEE ELJ AT MEL ETET ET 
T-Rex-szel romboltathatjuk szét őket. Ez 
utóbbit a rózsaszín tényű jelzőrakétákkal te- 
hetjük meg: mindössze annyi a dolgunk, hogy 
kilőjük, amerre a T-Rexet terelni akarjuk, 
(Amíg a rakéta világít, velünk nem foglalko- 





NYER összecsapásnál, a tengeren him: 
bálózó hajó rakterében Sarahnak végül két T- 





LAS EATER LEGAL ELOTT] 
LAKATLAN ALT LETŐ 
ELEM GEL TAT LAST ALGÓ 
AL ETLETESZT ZT TNS EST TAL ELKELT 
ALLT NN LT OLT ET KET ETEL LAT 
Mer ET TSA ET ELT KÁ LL ÉL 
rencsére újratermelődik a lőszer és a jelző- 
2 A 

Ha ezzel ís megvagyunk már csak egy rövid 
"Mercedes reklám" megtekintése van hátra, 
s ha van hozzá türelmünk, megpróbálhatjuk 
ELASetTTC NET TAN ZTE EGT G SZTN 
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Kiadja: 


besze átáll tala delete la 
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AAN TETEL OLT 
MEL ELELL ETEL ETET ZT AE Ete 
boldogul akármelyikkel - sokkal 


ELLEN EAT eA 
MANCI Lá ELT ETT 
m, hogy a játék a Red Alertre ha- 


örténetről dióhéjban (a mintegy 10 ol- 
PELLE LELTE TILL ET E 
MA LTE TT TT ETL A 
EZEL E ÜL G ETELE LETŐ 
rodalom és Szabadság őrzői viseltek egymás 
ellen. Csak egy maroknyi túlélő maradt - és az 
ő létszámuk is egyre fogyatkozni kezdett - hi- 
PK LIELZETT LL ULT ERETT 8 
tájuk és egyszemélyes vezetőjük is odaveszett 
(tökéletes demokrácia lehetett). A bolygóról 
CELL KLTE SA GYA LETT LT TELET 
ban Togra egy űrszondát küldött a világűrbe, 
mely egy érdekes szerkezetet vitt magával. 
ULOK TAKE LT KELLET 
után, hajód elfogja ezt a szondát, mely Togra 
végső üzenetét és hagyatékát hordozza, Egy 
szó, amelynek a segítségével 


























visszatérhetsz a régmúlt időkbe és megment- 
AG ALT ELETE EST AL GRETE E 
LACEE NL ALT ELÁLLT e tát Lhostáa 
egyetlen alkalommal vehető igénybe - sem 
visszaút, sem második lehetőség nem léte- 
zik...(no persze nem kell félni, Togra idejében 
még valószínűleg nem fejlesztették ki a tudó- 
sok az időgép mellé a save game opciót - ne- 
LELET Edda ALAKIT TT AAA 1188) 





[ISLA OS ge EA GAL VAa 
[S JEA LT OT LL EAGÉ1A 
TILL EE LAKE LOL ETT JÉT 1d 
[SZE ETO ELNE ránts 
MAKE EU K a ILLE OLE 
vel egyetemben): arról van szó, hogy minden 
I ELL ALLA ra SA ZA AN 
KT Ate a ee sera LAT 1 
lenséges egységek mozgását, a lövéseket, rob- 
banásokat - egyszóval mindent, ami ott törté- 
LILA ALL EAT TOO ALLE] 
környező területet már bejártuk - és nem talál- 
tunk rajta semmit, azonban később ugyanoda 
visszatérve már egy csinos lőállás fogad minket 
és szép sorban lelövi az egységeinket, Értelem- 
szerüen a kis térképünkön sem láthatjuk az el- 
lenfelek mozgását, ha az az észlelési területen 
LTE SSL AL ET TA LL [1 
sem - így jóval nehezebb a dolgunk, 
LAJ ACEL AKI 
[dd AG LÁL UN 
[UL LLE KALÓ 
[eLESNL LE ADÁL LL 
sítő a dolog, ha egy ma- 
gányos ellenfélre vadá- 
ELLÁTNI IL UG LA 
ELL MAKE TA 
LELTE LOS ETT ta 
ból, szabályszerűen el- 
tűnik minden képernyő- 
ről - és méhetünk utána 


ZT 


ko FATeANANTi 


kutakodni. Jóval nehezebb így a feladatunk, az 
[rasta LT TELEZETT ONT AZA 
ban egy reális húzás. A Line of Sight is hasonló 
dolog: a készítők megpróbálták a domborzati vi- 
szonyokat is szimulálni a játékban - nos, ha ez 
grafikailag nem is sikerült tökéletesen, magá- 
ban a játékmenetben igencsak megmutatkozik. 
ZUG SZAL UT EL ZKT SM Á 
ve erdős a pálya, a tereptárgyak takarásában 
OTA Lt 
dunk tüzelni (és viszont) 
- sőt, előfordulhat, hogy 
SAL TLAN TT Ü1 
pályát illeti, azt ís meg- 
zu Ka 
[ACZEL N LEE 
sabban kúsznak fel az 
egységeink. 
[ALLE S 
sú játékban, itt is a szo- 
kásos koreográfiára 
épül minden: gyűjts 
EL EL e égtáj a 
[ITEL TEL TTET 
[21 Bi Cz Sai SSL ON 
ZSZ ETT A ULÉT At 
NA AGE eti 
















MELLEI U EE E ESZA LO 111171 
nyersanyagot (taelon) igényeinek még az áram- 
Prolelelteg ate e rá en TT a ST 
ugyanolyan mint a vízforrás, csak zöld színű. 
Mind a víztározókhoz, mind az erőművekhez ka- 
LA Lee S TVE EL ÁLT 
ELET ML e KEL ON 
amelyhez menjenek és már róják is a köröket - 
amíg szét nem lövik őket. Megjegyezném, hogy 
egy lelőhelyhez ne rendeljünk két hordozónál 
AAL e SAL ELKEL B 
[ÁL tsz SZE AGA ETL] 
szállítójármű leáll és ezáltal könnyű célpontot 
FALL EL EL E ELL TIL ő8 
ELNE ervek GON TZTTL 
KELNE 
LÜL ő 


LIV G h 
anyagból, az P 
adott pálya már el 
fog dőlni - vagy így vagy 
úgy. Ha kifutunk a vízből, nem 
építhetünk új egységeket (-halál), 
ha nincs elég energiánk, lassabb a gyár- 
tás és a védelmi egységek is lassabban tüzel- 
[dd LENA LL ZALA ACSET Ő 

Az egységekről: amennyiben olvastátok a ré- 
[KACSA LANE EG TT AT TATAI 
MAC AL UNE EL LÉT ET] B 
Személy szerint a játék egyik nagy hibájának 
tartom, hogy a nagy elődhöz képest itt nem kü- 
LAKE KELT MLLE AA 0111) 
egységünk felszíni, megspékelve néhány légi 
járművel. Ámbár cserébe igen változatosak, 
[LL STERN LE MALE SÁ NT OLE 
jukat tekintve. Létezik mindkét oldalon egy pár 
speciális egység is, a többi nagyjából hasonló 
az ellenfél azonos kategóriájú csapattesteihez. 
Az ilyen stílusú játékok 
egyik sarkallatos hibája, 
[LNN ET 
harcolva tulajdonképpen 
LELET 
kezünk, maximum más- 
LGA ALOL UTÓ 
és más a fegyvere - de 
LTE S ETT 
LN LN Sá LELT Ó 
esetleg a néhány speci- 
ális egység jelent némi 
felüdülést. Nagyon de- 
rék, hogy minden mozgó 
ELLA EG ELL ető 
rurtat au tu 
terséges intelligenciával 
is - jelen esetben ez 






épületek közül a legfontosabb a Headguar- 
KON OKE MEL TOLLAS 
ructor egységet, mellyel felhúzható az összes 
többi épület. A Training Facility a gyalogosok 
[SA OS TAL JEA 
LAS LLÉ e atz Étl tt] B 
MLLE SA ÉT 





KÉJLő 

ICA LA A 

LEUL Z A 

[dor a E Age Ma 
ULT OTET ETT b 
idő szükséges a jármű elkészülésé- 
LELT LAT LATE Ő 
hatunk egyszerre. A Phasing Facility megépí- 
tése után képesek leszünk megtévesztési, rej- 
tőzködési taktikákat is igénybe venni (Id, ké- 
sőbb). Ezek mellett még a szokásos védelmi 
épületek (lövegtornyok), javító/szerelő műhe- 

































LE Le 
KLTE ú 
CLASS ee E at 
vegye - így akár az ellenfél báz 
is besétálhatunk. No annyira azért nem szép a 
menyasszony, mert csak megközelítőleg azonos. 
méretű tereptárgyakká változhatunk, illetve az 
ALA TT LL LEE LÉ ő 
LELT E EE Le ei 
MLLE SEL LL TEV TES 
után a Raider, Mercenary és Phase Tank egysé- 
[LESZ GET ZA ZETT ET ÉT 8 
EZENNEL LATNA ELETEN LTE 
gítségével a föld alá ássák magukat( — ). Ez 
ELLE Vat NT UM LAT ÉL 1 
LENT KELLO EVÉ 
ELLE LACEE NO ST OTT A 
KELLET ALMA KILL A (a 
het velük sem mozogni, sem lőni - ígaz ha 
MTA CL LT L ET ELSE TET TETEJE 
ES is egy álcázástípus: a Rapid 
LL R ILLETTE 























2nnnon 
fetetetetetei 


költöztethető - de vigyázzunk, mert a szállító- 
je EL LEE LL AL NEL LÉT 
LAGE ELT ATS A ELÉ Ó 
LEE ZS ALOLLCEET LL 
ELECT EA ELL KLTÉSÉŐ 
érdemel a SZÉL EL eg rittő 
LETELT LE LOL ALT ALÉLT 
ahova, általában a legrövidebb utat választja - 
még akkor is, ha ott ellenfelek állomásoznak. 
Itt lép be az a lehetőség, hogy egy-két közbe- 





KELL 
CIN ETNTE 
[ASZ UL 
































te 
sek, út 
másrészt a paj- 
zsuk nő (és másképp is 


UL ELS 
pre LEAL SAN db NTA Uj 
LT RAK L EL G KENE ULNE 
lehetséges-e; másodsorban, hogy az anyagi fel- 
tételek rendelkezésre állnak-e; harmadszor, 
LAZÁN E YALE LELI 
azok az épületeink), melyről továbbugorhatunk. 
Egy épület nem fejleszthető, ha éppen gyárt va- 
lamit és az upgrade-elés ideje alatt sem lehet 
vele valamely más feladatot végrehajtani. 
Nézzük, mi mindent csinálhatunk az egységek- 
kel! A javítás/kórházi ellátás magától értetődő. 
CLA A UE LA ATA I MEGK LÜL ő 
jegyeznék meg, hogy egy csapatba orvosokat és 











Lea tertem Tam 


Vá 




















edre a küldetések számá- 
inálok magamnak egy jó kis 




















































































Prgeaa 2 MLIt YALE NT LYA ZETT EST 
HO-n belül van, az ellenség line of sigthját is 
használhatjuk. A 5.C.A.R.A.B. egység egy pán- 
célba képes önmagát zárni, így nagyon nehéz 
kinyírni. A Tachion Tanknak is van egy speciális 
képessége, az önmegsemmisítés (self-destruct). 
Ilyenkor az összes környező csapaton képes 
sebzésre. A Freedom Guard oldallal játszva, 
amennyiben az épületre clickelünk és a Special 
Functions menüből kiválasztjuk a Pack/Unpack 
LAO LA SEL ASZ Láu ni rel 
teljes épületeket! Így szépen az egész bázis át- 






eh 3ÁJ a 

LGA TO 

ULLOI SAL LAN 

LETE TATE 

SILK E TT NT ő 

annál gyorsabb a játék- 

LL YEN 

mivel tököljünk, de ki- 

válóan használható a 

MY LLEOTAST Ethel 

dozóknál, ha nem akar- 

juk, hogy az első fordu- 

[KAY ZKT LELI 

is legyen. Az Orders me- 

IJEDT TÉT 

hldzg LENT B hai 
LESr ri áát gi 
LG ALLTAL ELÁLL K 
- ez jópofa, megtámadnak egy ellenfelet egy- 
Er SZ RTSYZ ELEN L At B 
madnak; - magától értedődik, 
a térkép átkutatása a még vegetáló ellenfelek 
után és likvidálásuk. 

A küldetések változatosak és izgalmasak, és 
un LAZA KN 3 TTL t 
mindkét oldalon 13 küldetés áll rendelkezésre - 
jó darabig elég lehet. Sajnos az átvezető ani- 
mok hiányoznak, de cserébe egy CD-re felfért 
ear rá riLet LA LA TT ete tLáN Et ETŐ 


432 


Settings 


Pursuit Ránge 


LLLETTA 


[EPO 


ÜZ LTLLT CSEL 


[ATA 


KEN ZENT 


03 


LtTa 





LL AKEEM TE TETEL E 
[ALLA ALANT ETL ZET TELIBE LE 
bel segítségével). A multiplayer játék esetén is 
van egy jópár újdonság, de úgy emlékszem, eze- 
LELET LG TS ETO TAN LT CTL AT Lá 
dig lassan kifutok a helyből. Egy pálya, egész 
pa CSE TTCS A SA CK KÁ TT LETT LÉ] 
[LB 

LTAL HELLER ÉLLEL TA 
sem csúnyább, mint a Red Alertben, szép szí- 
nes, nagyfelbontású, az animációk is jók - 
egyedül az átvezető videók hiányoznak, bár az 
GE TA TSZ LTAL TÉL Ő 
szett annyira, az a domborzat (no nem maga az 
ötlet, mert az nagyon jó): ennek a megvalósí- 
tása valahogy még nem az igazi. Azért azt le- 
szögezném, hogy mindenképpen egy átvezető 
lépcsőfok lehet a következő generációs real- 
time stratégiák felé. A hangok a szokásosak: 
ÜLET SEL LEN RTL ELVÉT 
csit sötét (dark) hangulatot áraszt. Ami külön- 
legessé teszi a játékot, az az akciórészek to- 
ILLAT KET ELL LTE 
mazása, Ez nem egy szimpla Red Alert-klón, ez 
LELT ALATT LLN KOLESZ TAL ALUL 
tikusoknak mindenképp kötelező, de jó szívvel 
ajánlhatom mindenkinek, aki szereti ezt a faj- 
ta stílust, mert nem fogja megbánni. A PC Ga- 
merben is elnyerte a szeptember hó játéka 
SÁLAT ETETETT S 
neki magas pontszámot, hanem mert tényleg 
egy sikerült darab került ki a mostanában is- 
LELT TAN TTL LT LK ATHIL TEK TA 
LELKI LETELT [1 


LE A 


Kiadja: 
KISÜLT 
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[CAK ELESETT darabja a 0ua- Lovas egy-egy rá jellemző korszakot ural (pl. is, különféle boltokkal, a boltok stílusának színvonalán nagyot rontó probléma szerintem 
A. -klónok (remélhetőleg) hosszú sorá- a Háborúé a terjeszkedő Római Birodalmat), megfelelő felszereléssel és elrendezéssel.) a pályák átjárhatóságának erőltetése. Már az 
mak. Ez a program, nevével ellentétben, "és ezek között időugrásokat végrehajtva állít- . Emellett, ami talán még nehezebb, sikerülta installálás előtt is tartottam ettől, és félel- 
egy sorozat 3. darabja (előző részek: Heretic hatjuk meg az Időtlen Rettenetet. A másik dologba hangulatot is belevinni. Sajnos úgy. mem sajnos beigazolódott. Egymástól több 
és Beyond Heretic: Hexen). A megvalósítási három éra: a lovagkor, a közép-amerikai indi- látszik, hogy a végén már nagyon siettek pályányi távolságra lévő kapcsolókat és hoz- 
metódus ennél a résznél is az eddigiekben ". án kultúrák, (aztékok, toltékok, ilyeskik), il- (talán azért, hogy még a Ouake2 előtt zájuk tartozó ajtókat kell működésbe hoz- 
ESZ CLA vagyisaz id software ír egy 30. "letve a Középbirodalom-korabeli Egyiptom. elkészüljenek), ezért (szerintem) a római éra. nunk. Ennek leküzdésére ugyan beiktatták a ! 
GYI AT ELET A játék egyébként teljes egészében Kira SÖse Ez (ata MS kamera"-opciót, vagyis ha lényomsz 
az engine kivételével (esetleg E LL ST Gő ba es engine-jét használja, ezen-a téren sietség leginkább:a szörnyeken látszik KETTTLNEL 08 CALL ER j (4 








sokkal) újradolgozzák. KITALALNI pee szervezett- , Meg: szerintem CET ÜZ LLELY LL LETT r GAEL A EEG LT 

Az előző részekhez hasonlóan most is fan- tsége a Hexenében használt újszerű metódust " . tívum a játékban. Elvárásaimhoz képest bot- rul. Ez sajnos nem igazán oldja még a problé- 95 
tasy NAA UTAL A [3 LAO LT US ran YA e OL LA GÁL DSL LAS LTE LL NEE KTK LE NÉ ELTE EE ZAL TAL N KT LÜL E 
most szerepjátékos elemekkel is színezték. te LESETT MLLE TON mazták azt áz elég visszataszító módszertis, váltás pedig nagyon lassú. Ez a megoldás 





Bár a karakterosztály választás lehetősége a hogy "namost mátjezen a pályán is ta hogy GY EZLÜTT FE ása S (SL C ERT TTL AZT ÖLSL TT LE RELLT LTAL TA (2 11-18 11111. 
Hexenben is megvolt, de most már tapaszta- " gyok", mivel teljesíteni áye saltr. Cpt lt - kiáltották őket új szörnynek. Nekem leg- Egyébiránt a játékban kellemes mód-" 0 
ITTA SÉ TT NETEN STT ÁE LE MRA TAT értelemszerűen 4 mA gú Vá lelohasztotta a kédvemet, DJ UIZAKI VALT LTD TA Fe 
ugorhat. Ezenkívül vannak alaptulajdonságok míg pályákból 26). MA e 






Szóval nagy vo- 3 


nalakban erről a re 
LESORHALYÁ ván 

EL B Et CG 

ban egy Üss al 


KaLLULET SEN 










LOGAN E (el 
LTE LYA S 


KETTES TA KEST TT TTN SINGLE PLAYER: 
FRED LÉK VZEZ ZAL T a 
[UL AEIUN] Gyönyörű. Ez az első szó, ami az ember- 


A történet dióhéjban: minden eddigi részben nek eszébe jut. A Ouake után szinte 
egy-egy Serpent Ridert kellett jobblétre szen- . tobzódik az egyedi bitmapekben, 
derítenünk. Az d 
utolsó ismertet (a 

161 ZU ÉTB 
NZz RULZ Tag 
az utolsó, hanem. 
LATI ET (ZTA ESR 
ELMESZ TETT 1 SS 
















"Gyalog galopp"-etfektus: 
bárány a katapulton. Illetve 
nemsokára a légtérben... 
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4 
NEZETT ÖS . 2 gy 










































het, hogy mát ké- LEALL ELST LNN 

PYA LÉ C1V ULER AD HCEA UELETG IL 

LOG RAL EZTET ETET ÉS a 

"nak hívják, és MEL( ULTEK KTTATA k nem nem csak gombokról 

nem más, mint. br i Ül tura vast (OLE TTL ELT É LE 

2. ALLLÓU [ELLIS [4 EMEL S EA 

Lu Táu gő A másik érdekes megoldás: a ha LaLSat TTL is van! 

szállni a világot, Üsse suk AAA aut FETT TSB 7 (Itt-ott enyhe Gyalog galoppos 
segítője pediglen" i sen akkor, hogy ha mindegyikhez beütésekkel, mint pl, a bejutás a 

az Apokalipszis TMTE TET FÉLE Ráadá AES "Hozzátok Lebest!" -, vala- 
2 AGA EELKÜ sul ezek a fegyverek HAL ELRbB 1 Ara [OSZT AELTT LA Asojló 

kispályáznak...), K h-s kt CL(IGLeN új; mig S. [ZT CILLEI 

akiket mellesleg a játék során szintén meg látszik - Fra LTAL VTSI Ti TA] VEK Ki je j1 -ben). Az asztalon az 

kell ölnünk (természetesen mindvégig meg- "ram" mk KLLÉS/ JE ML.) LL ML! éj MILL E (ET Rt 

maradva a realitások talaján). Minden egyes akarták, hogy a siker ezen műllj a grafiku- lapoz tel lehet olvasni, 






sok nagyon meg- ugyan nettó 
"dolyoztak apén- donságok, e s Áldást osztó kezem éppen néhány 
HI CZLAN EZ LST LEN asz k gutAn pókot részesít elsősegélyben 
DNEKETUTEN TI 
készítettek, ha- es; tte 
[121 LELEZL KENE 
b SÓ B MILLES KG k -T 
Al MEZ mb j " 
kon TT d 


kő 
jok 31 
J C 4? d MIR ld 


MLLZLGEOÉÉ 
Egyip Tomi nevű karakterem [NEZTE 
éppen a róla elnevezett "vagy említ 
érában hőrtászk 2 JÓ jezstt 


FS é 


bé wry 








(als 


HALLOTT ÉT tet Hl A előreju- 
tásban. Például a várkastélyos részben el- 
őször meg kell akadályoznunk egy boszor- 


LENT OL GALL L E LU NULL LT AS 
LTE AK LL LTAL AOLSTT EE H 
anyagi komponens, ezért be kell jutnunk a 
KELETT SS E ÜLTE LETT ELLÉT 
szerzett varázslattal (mithril transzmutáció) 
lerombolni az előzőleg már megtalált, víz alá 
l LULU ET LAK NOT ZET LENT] 
. kulcsa van... Ez érdekes is, jól követhető, és 
MECSETEK LE A ALTE] 
d ESE RLE ELTELT LABEL S 
ezzel a másik megoldási módszerrel kapcso- 
JA félelmem is beigazolódott, Ugyanis 
egy idő után elunhatták (vagy megint a 
szorított az idő) a történetkreálást, és 
ml LK L ET Se ág 1 8 
tett római érában - visszasülyedtek a 
LES NCAAT [A AT 
PALL LUN 
LA ALTTT 
[CLT CLT 





CU LGt 
ILLET 
EGT ÜT EL KA LT 1A 
teni, hogy ez kaland- ik ak- 
ciójáték. UL AJ más-más pá- 
lyákat és más-más habitusú játé- 
."kosokat igényel. Az akcióknál a 
KOST ÉTELE] 
pálya Lt jell emberre, 
és abbara ritmusban végig 
[ORISTi ELO A olyannyi- 
ra, hogy az már szinte egy 
tánchoz hasonlít, mind ritmi- 
kájában, mind szépségében. 
1 UE) például a Doom 
gé cd ZlJ [ARREST E LIE RÉT 
lej ellenpélda a tTúnYA 6.3 Editi- 


jú 
Hb 
JA GY) 
ÜZ ey ke 
/ f ve [ 
84 a 
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"támki, mert gondóltam, 


(I ACTN E TNS GST ES OT] 
LG LG TTL 
JU TSNN LTE EÜ LOL AZA ÉNYT I 18 


ETCSTL UR et LL Tee re ZA É TÓ 


LEE LELETET EI [ET 
azok mögött várakozó szörnyeket leirtja, újra 
DZa LETE Er N TÁST ASNI 

A két játékkategória fogyasztói köre között 
sincs nagy átfedés, amit egy piaci terméknél 
nem árt figyelembe venni: az adventure kedve- 
MINEL LELTE Ne tő 
(ENE AZ A TEN ST ETL ETEZ TOT 19 
MTE EL Ney STT 

UGY An EZ ETTE TT 
[Er meghatározó), témához: az idsoft első- 
sorban az ösztönökre épít, míg az adventure- 
elemek a logikai alapon történő hozzáállást 
AL SG LA EAT TU NTTTÉEI 
Ravennál most milyen igánynek is akartak 
AAL 
A programban 
a 





HALL TR EE SMT A 
alábbis az, hogy szinte mindent (!) le lehet 
ULNE aiónén arra emlékezte- 


UL ALL ESL OT LEN TT AL ELTÁ LA 
nak szép egyenként szétverjük a tartóoszlopait, 
akkor a híd összedől, Ezt dírékt azért próbál- 





kba ÍE2 8 
[9 NLTG HL LILTTESI áll a híd? WB vízben! 


ÜT LU Tt CT eg EL A 


dás a víz látványa, ehhez hasonlót még csak a 

[TEL HZÁL LUN LELTE ÁLLT EL E] 

LETE G UENCÁ LL a 

HANCICTUL ANEKSEL E s 

szintén láthatjuk a Ouake-tből 

lámzik minden" effektet. 2 
CONAL EA Ezn eE EL ETEL 


EN SG I 
ELEN át 









Már megint ugyanaz a 
történet: kis ember nagy 
é LG EUN 

ETL LE 
MEL GLLUG 
LÉ eAurtrhj 
9 
PECS 
használtam a 
FELA 1 EZLÓ 


KNLET 
Tégáet 


ib 


e [0 5Tg [bet 


használja, akkor . . 


-otés égy menüből fán Eszt Ut 






[ELLENT CALL UNTA LL RÉT SETÉT 
"sebességet" mutatja). A harmadik gép egy 
PeGej Tal ET AR LE LELETET 
teljesítményt nyújtott, nem is annyira a proces- 
szor miatt. Ha még felfedezetlen területen jár- 
tam, szinte folyamatosan töltött a vinyóról. 
Ugyis elég lassú a pályaváltás;.ezt azért nem 
LEEAATA LÜL NETEN LELET Ó 
is!) Ehhez jön még az az apróság is, hogy vala- 
melyest levettek az engine-ből, mert útközben 
nem világítanak a ML ELE (1, és gyakran a 


fegyverek sem. Ez nem Fáj dolog, különösen a" 


megnövekedett gépigénynél. Apró bug emel- 
AAL KAL UE E ETL e gat NE Le 
LACI LILA 










Már kezdtem megijedni, hogy 
önkényuralmi jelképek vannak a 
padlón... 














MSSLT LATYA LOTTE TT LELT LN SSE 
vannak a játéknak: az Apokalipszis Lovasai 
igazán látványosak, Eidolon pedig a leg- 
szebb, legnagyobb, legkidolgozottabb és 
legfélelmetesebb 30 szörny, amit eddig lát- 
tam. 


COOPERATIVE: 


Olyan hangulata van, hogy erről csak szuper- 
ELTELT LÜL STT NE UE 
szerepjáték elevenedne meg: ahogy megy a 
PEN ELKELT ET AE TALÁLT LN] 
harcos harcol, a varázsló varázsol, mindez 
ELET LA ZAL [VALL CLTRL ET) LLLTB 
jó. Én nem szeretem a coop játékokat (már- 
mint a Doom-klón fajtából), de ez igazán 
UL PLANET CTL ALL LUK ALL há 9 
tudom hasonlítani az érzést. 


DEATHMATCH: 


LISTA ALIEN 
Csal EST US osztálynak van, ezért a játé- 
TELEL AA AT NETES ZZT Lé) 
DEGEN MELEG AT La ta 
" volra nagyot [LAN EHET L 1 ETSSS 
LT TEZCH 3 

Nagyon LE ESUL hogy túl lassan veszi elő a 
Ő CET L EG ő [TACAU ÉS 
KELTA T 
E ELJ ELJ YA ETTE TU ÁL MET UE TUL 
lehetetlen megcsinálni... 

Valószínűleg érezhették a rakéta hiányát, 
mert van egy ti ed Ü 
LG TATE KEANA ELSE 
1124 
AU jozágeal Lt virens ku KEN a 
Ez KT dETTAKLTEI KET GEN 


ML) ret Fi a Fe ze LELTE LENE 
Pt Bal 


SZAT 
tetek AS Mi Le 


ÜZE TALE] Mt kn 
(18! 




































te/2.€ za // 


Kei 


lövő fegyverek (hajítóbárd, elf visszacsapó 
lézerfegyver...). Sarok mögött bujkáló rossz- 
ALTE ALTE LÁZ KAA 
MLALTESA ILLEN AZ ÉLT 
LATNA Z TT ZATA 

A végére pedig egy újabb nagy hiányosság, 
CEGE Le et ST ELÉ LA 
kodásmódjában gyökerezik: hiába engedi meg 
CAO ZKT EL EL c TT KAL LÓ 
nak dolgok egymás alatt is" alkalmazására. Ez 
LYNN EL ESÁTT NN ALLE 
. nak ugyan szintkülönbségek, de nem pakolnak 
egymás fölé semmit, vagy ha igen, akkor sincs 
köztük kapcsolat (két, egymástól abszolút füg; 
getlen, egymás alatt futó folyosó nem igazán 


An KELSZ KLEKL NNA 
re legjobb példa, hogy nem UL KILE 
nak lépcsőfokokat, hanem szépen kitöltik a 
[TETEL ÜK MT LE ZTTK 
LORA LL EZT LÁT) 
játékos üzemmód végül is erről szólna... 










ÖSSZEGEZVE: 


Bár az értékelésből úgy tűnt, hogy nem na- 
[LAO AAL EGET ALIG AZA 
egyáltalán nincs így. Amiket hibaként ki- 

. emeltem, csak nüansznyi dolgok, a kapcsoló- 
IGET EL ESZ ASE 
ánnyi fira:szép a játék, és olyan jó a hangulata, 
ni AZOK SET EN t ő Úgy 
érzem, hogy még pár hónapos munkával, és. 
LL A MÁLTA SE KN ZOTT EZ NE YAM TT 
jó"-ból egy "nagyon jó"-t is ki lehetett volna 
LT L/1 A 4 
LL ALÁ TA 


Kiadja: 
MELZ ETL ed CL 




















PgO, IGMB RAM, 2xCD, SVGA 
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kat beszél és írogat angolul, gy a nyelv legalább alap- 

szintű ismerete ajánlott a jópofa történet megértéséhez 
(persze a megoldásom alapján anélkül is el lehet boldo- 
LA S 





A program főhőse egy Feeble nevű kis zöld és totál ártatlan 
élőlény, aki az "OMNI agy" által irányított univerzumban éli 
szürke és eseménytelen életét, nem messze a Naprendsze- 
rünktól. Ez az OMNI-agy egyfajta "nagy testvér": mindenkit lát, 
mindenkit szemmel tart és minden rendbontást könyörtelenül 
megtorol, A polgároknak (ez az általános megszólítás arrafelé), 


különböző intézményekben kell dolgozniuk, melyek közül a há- 


rom legfontosabb a rend fenntartására szakosodott. A szigor 
eredményeképpen a rendszert állandóan szabotálják a lázadók 
(legalábbis igyekeznek). Ez egy földalatti szervezet, akik a 
köznép képzeletében csak mint fantasztikum (miszti- 


valamit 


kum?) szerepelnek — senki sem látta még őket. Szóval ez a 
Feeble gyerek ilyen világban kénytelen tengetni napjait, ahol 
egyetlen szórakozása az, hogy a Földre jár az emberiséget rio- 
gatni. Történetünk ís egy ilyen jól sikerült móka után kezdődik, 
amikor is Feeble hazafelé tartva balesetet szenved és akaratia- 
nul megrongálja saját munkahelyét is. Micsoda csapás ez egy 


. olyan polgárnak, aki életében még a légynek sem ártott és a 


"tázadás" szót is csak pironkodva meri kimondani! 


Mielőtt belevágnánk a játékba ismerkedjünk meg Feeble ké- 
zi manager kalkulátorával. Hősünk csuklóján univerzális ma- 
sina található, amellyel fontos dolgokat intézhetűnk. Ez a gép 
miniatúrizálja és gyűjti be például a felvett tárgyakat, de ítt 
intézhetjük a SAVE/LOAD műveleteket is. A felvett tárgyakat 
ís ítt nézhetjük át, és innen kiválasztva használhatjuk őket. A 
gépet aktivizálni a képernyő bal felső sarkában (játék közben) 
látható ikonra bőkve lehet. 

ENGY - Információk a játékkal kapcsolatban 

STAT - Feeble személyi lapja 

DISK - Lemezműveletek 

INFO - Segítségek a játék közben kibe 

SET - Programbeállítások és az Info gomb aktiválása 

OFF - A kalkulátor kikapcsolása 

A játék során szükségünk lesz még az F7 gombra, ezzel 
válthatunk időnként karaktert (feeb vagy Sam, a robotha- 
ver), és az F9-re, amellyel kfbekapcsolhatjuk a "szá- 
munkra érdekes tárgyak mutatója" segítő opciót. 
Ha ez aktív, a kurzort a képermyón 
"mozgatva és a különböző cuccokra 
mutatva megjeleníthetjük a szá- A 
"munkra fontos dolgok nevét. 

A program eredeti használati 
utasításában ugyan a Földet 

csak mint "nukleáris szemét- 
tárolót" emlegetik, rajta "ma- 
jom-szerű" életformával, de én 
mégis azt hiszem, hogy sokan el- 
boldogultok majd a játékkal. A ke- 
zelése pofon egyszerű, régimódi: az 
egér jobb szemével váltogathatjuk a 
kezelőikonokat, a baltal pedig végrehaj- 
tathatjuk a parancsokat. 

Sétáló kéz - Hősünket mozgathatjuk 
vele a helyszíneken 

Érmét markoló kéz - Tárgyak felvétele 
Tenyér, benne egy labda - Akciófhasz- 
nálni. Ezzel nyithatunk ajtókat, olvasha- 
tunk el irományokat, szólíthatunk meg va- 
lakit, használhatunk (kezelhetünk, kapcsol- 
hatunk) dolgokat (Action), 

Tenyér, benne két labda - Akkor alkalmazzuk, 
ha két dolgot akarunk együtt használni vagy 
kombinálni. Először klikkeljünk rá az első (a 
sorrend néha nem mindegy) dologra (a Cucc 
lehet a "tárgyiistában" is, ilyenkor ki kell húzni 
a egeret e képernyő szélére, így visszakerü- 
lünk a játékképernyőre), ekkor a kurzor kérdő- 
jelre vált, aztán a másikra, ami lehet akár egy 


személy is (DOUBLE ACTION), 


Szem nagyítóval - Megvizsgálni valamit/valakit. 


A játéksorán alkalom nyilik Feeble robot haverjának irányítá- 


sára is, Az ő parancskurzorai egészen mások: 


Lánctalp - Sam mozgatása 
Piros célkereszt - Megvizsgálni, de inkább analizálni 


Súly - Felvenni valamit. A cuccok automatice. 4 
Feeb listájába kerülnek mv 
Rakéta - Támadni valakit-va- 
lamit 


Speciális kurzorok, melyek csak ritkán bukkannak fel a játék 
során: 

Mutató ujj - Gombok megnyomása 

Feeble az űrmotoron - Elrepülni valahová 


ször jutunk úgy tárgyakhoz, hogy nem kell őket felvenni: va- 
lakitól kapjuk őket, vagy Feeble magától begyűjti azokat. Te- 
hát ha a leírás során olyan tárgyra utalok, amely ismeretlen- 
nek tűnik, azt bátran keressétek az Inventory-ban. Remélem, 
nem hagytam ki semmit, habár nem csodálnám... 














































Munkahelyünk romjainak átvizsgálása után kapcsoljuk be a 
videótelefon képernyőjét, melyből többek között megtud- 
hatjuk, hogy a motorunk újra működőképes és a ház 
előtt parkol. Nosza, öltözzünk át "Easy Rider- 
nek! Nyissuk ki (Action) a képernyő alatti 
9 szekrényt és vegyük ki a bukósisakot, 
majd vegyük fel a James Dean babát és 


használjuk együtt (Double A) a jobb oldalon álló teleportáló 
— ezzel megnagyítjuk. Vegyük le róla a bőrkabátot és 
Öltsük magunkra (Action), Kocogjunk ki a ház elé és ízzítsuk 
be a motort, mellyel repüljünk el a Space Barba. A bárban 
először durráljunk a zöld csajjal, aki integet (ő Delores) , és 
fogadjuk el a csomagot. A terem közepén agitáló, piros 
díresszes fickóval szintén diskuráljunk (a pop-bandáról, még 
egy papirost is kapunk), végezetül csacsogjunk a nagyfejű 
pilótával (Pill Pilot) a CD lemezekről (lám, ugyanaz a banda, 
akikről az agítátor beszélt). A bárból az utunk a Metro Prime- 
ba vezet, ahol kapcsolódjunk be a pilóta és a repülésírányító. 
vitájába (a pilóta valamiféle "gyógyszereket" hozott, de nin- 
csenek rendben a papírjai). A dokkból jobbra távozzunk, 
majd menjünk balra végig a scrollozó képernyőn, egészen a 
teleportba. A sikátorban menjünk el az újságos mellett egé- 
szen a gyanús ajtóig (mellette a falon lázadó szövegek van- 
nak), és kopogjunk be. A csomag átadása és a zsozsó felvé- 
tele után menjünk el a Tablettaboltba (Pill Shop), Vizsgáljuk 


meg az üres tárolót, mire a 
boltos elmondja, hogy 
épp most várja az új szál- 
lítmányt. Persze az a fic- 
kó hozná a cuccot, akit 
a repülésírányító cse- 
szeget a dokkban (más 
pirulát ne vegyünk 
meg). Gyalogoljunk ki 
a boltból és menjünk 
végig jobbra a főhadi- 
szállásra (Ministry 
HO). Bent a titkárnő el- 
utasít, hiszen nincs elő- 
re lefixált találkozónk. 
Nincs más hátra, el bal- 
ra, fel a lifttel az obszer- 
vatóriumba (Observatori- 
um Dome). Itt pottyant- 
suk pénzünket a gépbe 
(Double A) egyszer, két- 
szer - harmadszorra Feeb 
begőzöl és belerúg a masiná- 
ba. Kész a baj (bűnözők let- 
tünk), menjünk hát el az OMNI 
agy irodába (a HO irányában jobb- 
ra). Itt aktiváljuk a boltíves nyílást, 
ahol bevallhatjuk bűnünket. Tegyük be 
a papírt (amit a bárban kaptunk) a 
Traitor Alert Station gépbe, mire vissza- 
kapjuk, hogy túl kicsi, Persze vissza kell 
menni a munkahelyünkre (motorral), és a tele- 
port géppel ezt is meg kell nagyítani, Tegyük meg, 
Ha készen vagyunk, újra csináljuk meg az előző kört, ek- 
kor már elfogadják a lapot. A TLC most már illegális! Repül- 
jünk vissza a bárba. A pultnál álldogál egy ronda Enforcer 
kém. Ugyan gyanús az ipse, de azért kérdezzük meg tőle, 
hogy van-e valami új híre (Directive Updates). A TLC-re tereli 
a szót, tehát dobjuk be neki, hogy van egy információnk a 
számára. A zsaru bőszen lelövi a pilótát, mi pedig vegyük fel 
az asztalra esett papírt (jó lesz majd a nagydarab, pattanásos 
pilótának) és menjünk vissza a dokkba. Használjuk az enge- 
délyt a pilótán (Double A), minek eredményeképpen a 
pirulák végre megérkeznek a boltba. Menjünk oda, 
a vegyünk egy üveggel, és még egy lejárt sza- 
vatosságú adagot is kapunk ajándékba. 














Pc 


Spuri vissza a Ministry HO-ra, ahol használjuk (Acőon) a pí- 
rulákat — ezután mézesmázos dumánkkal már be tudjuk oltz- 
niaa titkámót, aki ad egy időpontot. Az ajtónálló ór viszont 

nem enged be minket az írodába civil ruházatunk miatt. Feb. 


lenne az átöltözéshez, de sajnos Bírizgáljuk meg 2 
csajt Von, mr őeküd melegebb égtaátr. Maj, hos. 

sunk vissza a bárba és dumáljunk a videó-telefonáló ipsével, 

aki egyébiránt a haverunk és pont a csajával diskurál (persze 


használjuk a lejárt szavatosságú pi- 
nulákat az italában (Double A), majd adjuk a csókának. A pali 
Kikészül és lecsapja a telefont. Ekkor menjünk el a fülkéhez, 
ahol a csajszi elég jól jár. .Most már át tudunk öltözni, ha 
együtt használjuk a fülkét a köpennyel (Double A). Gyerünk 


hatunk végre, így kel majd valahogy meg- 
szöknünk. A körbe-körbe teleportáló bemu- 
tató során megismerjük a börtön főbb részeit. 
Először vegyük fel a posztert a falról a "TV-né- 
26" szobából (kapunk néhány szöget ís). Vár- 
junk, így visszakerűlünk a cellánkba. Ott nyis- 
suk ki az egészségügyi ládát (Action), majd 
rakjuk a szögeket az ágyra (Double A). 

Amikor újra elkábít a képemyő, a szögek 
szurkálása miatt magunkhoz térünk 


(Double A), így fel tudjuk 
tölteni. A tálban levő szmő- 


átatéren, beaítbe, amely felvisz a műhelybe. 

Ittís kenjűk be a kamerát (Double A). Sétáljunk el 
jobbra és vízsgáljuk meg a rácsot, ahol lent valaki kupo- 
rog. Dumáljunk vele egyszer, har: 


egyszer, 
madszorra pedig végre beszélni fog a 667-es lázadó csator- 
náról. Irány vissza az "TV szobába", ahol nyissuk ki (Acbon) 
a szekrényt és kapcsoljuk be a piros pöcköt (Action), amely 
aktiválja a videó-képemyót. Nyomjuk meg ismét a pőócköt, 
ekkor ráállhatunk a lázadó csatomára. Vegyük magunkhoz a 









kapcsoló pöcköt és álljunk be a szekrénybe, ahol most el kell 


elgrzzrászágesseleggezsétegzersak 
(Doubie A) az 5 babát a fémrácshoz (Metal Gratng), majd 
hozzájuk a Delores másotatot 


GA, ZÖLD. A másik oldalon indvíjunk el balra, a börtön gépé- 
hez, melyben nyissuk fel a fedelet (Action) és vegyük fel 2. 
drótokat. Nyissuk ki (Action) és vizsgáljuk meg a gyújtás- 






























a 


nünk a lények számára. Használjuk (Action) a felszerelést 2 
háttérben és mbelgessúnk a lent látható anyagokból egy 
lesz egyszerű összehozni a helyes kombinációt. 
A jobb oldalon van egy cetű a falon, amelyből kiokoskodható. 
Ilyet utofjára a Resident Evilben lát- 


eges gegpsdágevzeárgeszeletetsgpont 
csolóhoz és nyissuk kó a szobor ajtaját a gombbal. Váltsunk. 
át Samre, és gurujunk el vele a faluba, bele a szoborba. 

Most legyünk újra Feeble és teleportáljuk fel Samet (a tele- 


és használjuk (Action) a projektort. A mozi után váltsunk 
Samre és gurujunk fel a hegytetőre, ahol a madár repked. Az 
Czg Action paranccsal lelőhetjűk a csurit, majd vi- 
gyúk vissza Samet a laborba. A változatosság 
kedvéért most menjünk ki Feebbel és vegyük 
fel a madárkát. Rakjuk a tetemet a megrongá- 
lódott hídnál levő rönkre, mire a lények újra- 
építik az átkelőt - mi pedig visszamehetünk az 
Úrhajóhoz. A hajóban el Delo- 
resszel (egy csomó dolgot be kel gyűjte- 
nünk), majd menjünk ki és feszítsük fel a fe- 
delet a lándzsával (Double A). Vegyük fel az 
elemet A többi cuccot a laborban szerezhet- 


váltsunk át Samre és guruljunk vissza 
a faluba. Nézzük meg közelebbről a 
szobrot és vegyük fel a szeméből a 
követ (Acbon). irány a labor, váltás 
Feebre és fel a hegytetőre. Adjuk da 
a bébinek az elemet, a lézert és a kö- 
EATER EM SSBÁN 


Eg 


Megérkezés után szomoró hír fogzó 





THE FEEBLE FILES 


de), szólítsuk meg a fickót (Action) és kérjünk 


babát, 
amely a "Píros halacska" alatt van (először a hal, aztán a cí- 
ca). Ha sikerült, menjünk a váltóhoz és kérjünk egy menetet 
a Vírtva masinán (Action). Innen fel kelt mennünk játszani, 


Ke így megvakított turistától már el tudjuk lopni a kamerát, 
ha gyorsan kiszaladunk (bár nekem ez csak az ezredik pró- 
bálkozásra sikerúlt). Sétáljunk el a dokkba és pattanjunk (it- 
letve pattannánk) fel a motorra, melyet közben sajnos kisajá- 
tított a rendőrség. Ráadásul bűntetést ís kell fizetnünk. Sies- 
sünk el a bázisra Deloreshez és panaszoljuk el neki, hogy mí 
történt. Most meg kell keresnünk Gardumot. A dumcsi után 
vegyük fel az újságot, majd az újságárus stand melletti ha- 
lomból a papírt. Most csináljunk egy trükköt: használjuk a 
bázison felvett lapot a papír-halmon (Double A), majd olvas- 
suk bele (Action). Egy halom hirdetést találunk benne. Ha 
most elmegyünk a Ministty HO-hoz (nem kell bemenni), ott 
látuk Grandumot a képemyő jobb szélén. Beszélgessünk el 
vele (Action) , mire elmondja, hogy egy KICK A55 számú ha- 
(Observatorium 


xterminátor akcióban, 
avagy győzött az erőszak 


Kissé szedett- TÓ 
de működik! 





THE FEEBLE FILES 


ablakon (Double A). Pont megpillantjuk a keresett hajót, 
amint éppen bedokkol. Ha most kimegyünk a dokkba, bor- 
zalmas káosz fogad: mindent elárasztottak a Wurble nevű 
tények. Nyissuk fel a moci ülését — meglepetés! Mindegy, 
menjünk el balra, be a repülésírányító irodájába. Ott nyis- 
suk ki a szekrényt, és rakjuk bele a kis zőld izét és a Vadci- 
ca babát. Az eredmény: egy halott, akitől etvehetjük a kul- 
csokat a földről. Menjünk vissza a dokkba, és indítsuk be a 
motort a kulcsokkal (Double A). Most már elrepülhetünk a 
Ministry HO-ba, ahol az őr nem enged be minket. Repül- 
jünk hát a Roncs-hajóhoz (Junk Ship), amely az aszteroida 
mezőben található, és nyissuk ki a fedelet, amely egy Úr- 
ugrót és egy bicajpumpát rejt. Próbáljuk meg használni a 
pumpát, amely három értékes darabra hul- 
lik. Éppen ekkor jelenik meg egy le- 
robbant ügynök, akivel beszélges- 
sünk el és vontassuk vissza a bár- 
ba. Piszkáljuk meg a motorját 
rom alkalommal (Action), vi 
türelmét vesztve kikapcsolja a ri- 
asztóját. Most már felvehetjük a 
vontatókábelt. Ráadásul ad még 
egy üveg "Varázsiszapot" is. Utunk 
innen az OMNI-klubba vezet, ahol 
feszítsűk fel az ajtót a vascsővel 
(Double AA) és kapcsoljuk be a DJ 
pultot (Action). Birizgáljuk a 
Master kart (Action), majd fo- 
lyamatosan a kék világítás 
kapcsolót 
(Action), amíg 
azelromik 
és kiesik 
belőle a 
szűrő. Ezután javítsuk 
meg a törött kart (Double A, 
Broken Handle) a pumpából 
nyert csővel (Tube), és aktivál- 
juk (Action) kreálmányunkat, 
amivel visszakapcsoljuk a vilá- 
gítást a bárban. Legyen hát vi- 
lágosság: kapcsoljuk be a 
tényt (Action Play Button), 
amely elkezd lépkedni a bárszé- 
keken. A Stop gombbal igyekez- 
Zünk akkor megállítani a fényt, 
amikor felülről a második helyen 
áll, Most már felvehetjük a kék szű- 
rőt és a bárszéket (Loose Barstool). 
Itt az idő, hogy visszamenjünk a 
Metro Prime-ba, ahol az Arcade falán 
van egy levegőszelep. Lépjünk be a 
tárgyaink közé és rakjuk be a szelepet 
az űrugróba (Double A), majd a 
varázsiszapot (Double A), és vé- 
gül mindezeket kombináljuk 
(Double A) a feltöltő ké- 
szülékkel: nyertünk egy 
pattogó labdát. Menjünk 
jobbra az OMNI-agy irodá- m 
ba. Álljunk be a "bevalló" ablakba, és mondjunk 
el mindent őszintén (az első két lehetőség), 
Most egy állati unalmas rész következik, leg- 
alább 10 percen keresztül kell kóricálnunk, 
amíg egy OMNI-agy közleményt nem hallunk, 
hogy nyertünk valamit (így akarnak csapdába 
csalni és megölni minket). Járkáljunk még egy kicsit, 
mire újabb közleményt olvasnak be. Ekkor már bemehe- 
tünk az irodába, ahol kiderül, hogy valaki félreértette a 
nevünket (Phoebe-nek hívták) és helyettünk akarta fel- 
venni az "állítólagos" nyereményt - remekül járt! Béke po- 
raira - vegyük fel a hátrahagyott cuccát. Sétáljunk el az 
obszervatórium Airlockjába és állítsuk a bárszé- 
ket a földre (Double A). Kombináljuk az űr- 
ugrót a székkel (Double A), majd a bör- 
tön-egyenruhával (Double A), végül a 


pulóverrel (Double A Pullover). Most még adjuk hozzá az 






















































újságostól lopott lapot — íme egy Feeble másolat! Gyorsan 
csukjuk be az ajtót, tegyük a kék szűrőt az ablakra (Double 
A) és a gomb segítségével aktiváljuk (Action) a kamrát. Na, 
kész az "ál-Feeble" baba, mehetünk árulkodni. Irány a píru- 
labolt melletti Vid-Boot, ahol az ór kártyáját használva 
(Double A) felhívhatjuk a gazdáját, és elújságolhatjuk, hogy 
megtaláltuk Feebet! Most már bemehetünk a Ministry HO- 
ba, amelyet eddig az őr elzárt előlünk. Kapcsoljuk be a vi- 
deó-képernyőt (Action), ahol anyuci beszél nekünk a nagy- 
apó sírjáról, amely az aszteroida mezőben található. Repül- 
jünk el ide és piszkáljuk meg a sírt (Coffin). Ekkor megjele- 
nik a nagyapó és rávesz, hogy bizonyítsuk be tökösségün- 
ket — ad is egy spray-flakont és egy darab papírt. Oké, 
irány vissza a lázadók búvóhelyére a sikátorba, ahol 
kombináljuk az újságban található hirdetés-köteget 
a dobozokkal (Double A, Adverts, Boxes), 
majd fújjunk rá a festékkel a falon levő jel- 
re (Double A, Rebel Symbol, Spray Paint), 
végül készítsünk lenyomatot a jelről a papírda- 
rabra (Double A, Piece of Paper). Itt az idő, hogy 
visszatérjünk a papához és a papírra másolt ábrát rá- 
rakjuk a sír mellett leledző jelre (Double A). Futás visz- 
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sza a rendbe rakott Ministry HO-ra, ahol nyissuk ki a fiókot 
a kulcskártyával (Double A, Drawer, Keypass). Vegyük fel a 
szuvenír-érmét és a fotót. Innen menjünk az obszervatóri- 
um előterébe és tegyük az érmét a biztonsági gépezetbe 
(Security Pass Machine), 
amely a bal oldalon áll — 
egy kreditet nyerünk vele. 











Most dobjuk be (Double A) ezt az érmét a jobb oldalon levő 
"osíllagtérkép gépezetbe" , mire kapunk egy térképet, Men- 
jünk le és adjuk oda a térképet az őrnek, aki bevezet a mi- 
niszter irodájába. Itt a miniszter elpanaszolja, hogy szeretne 
egy Omnicofot. Gyerünk vissza az előtérbe, ahol vegyük fel 
az üres poharat az asztalról, Töltsük meg a varázsiszappal 
(Double A), és adjuk át a miniszternek. Ezután már hozzáfé- 
rünk a kártya-programozó masinához. Rakjuk be a mág- 
neskártyát a gépbe (Double A), Ekkor egy képernyőre lé- 
pünk, ahol két kódot kell beadni (a felső 7829353, a roncs 
hajó oldalán olvasható), az alsó 2130778 (a jelenlegi év- 
szám rendesen olvasva, a dátum visszafelé). írjuk be eze- 
ket, majd az Exit ponttal elkészíthetjűk az új kártyát. Repül- 
jünk el a roncs hajóhoz (aszteroida mező), és kössük rá 
(Double A) a vontatókötelet a piros kocsira. Rakjuk a kár- 
tyát az ajtón levő olvasóba (Double A) és menjünk be. 
Nyomjuk át (Action) a nagy kapcsolót, ezzel kikapcsoljuk a 
mágnest, majd menjünk ki a kocsiért. Irány az őrbár. Ve- 
gyük le a rendszámot az ügynök gépéről a csavarhúzóval 
(Double A), majd tegyük rá Feeble járgányára (Action). Ezek 
után Delorest kell írányítanunk egy akció részben: le kell lő- 
döznünk az őröket. 


A BÁZISON 


Menjünk le a folyosón (balra), a pihenő részlegbe, ahol 
szundítsunk egyet az ágyon (Action). Ébredés után men- 
jünk oda a képernyő jobb szélén látható ajtóhoz, amely 
egyelőre zárva van. Sam hamarjában szétlövi, mi pedig ve- 
gyük fel a fémlemezeket a földról. A folyosón levő gépbe 
tegyük be őket (Double A), így csináljunk KÉT kólás dobozt. 
Menjünk ki és repüljünk el a CCCC-be. Itt előszőr menjünk 
0da a bunkerhez, majd járjuk körbe, hogy megtaláljuk a fő- 
bejáratot. Most egy bejátszás következik, ahogy Peg meg- 
kezdi őrjáratát. Feladatunk az, hogy félrevezessük: ehhez 
először menjünk ki a képernyő BAL ALSÓ részénél és te- 
gyűük a kólás dobozokat a póznákra (Double A). 
Most menjünk vissza a bunker bejáratához, és 
amikor a Peg befejezi turnéját és megáll, piszkál- 
juk meg őkelmét a csavarhúzóval (Double A). Itt 
az idő, hogy felcseréljük Peg és Sam személyisé- 
gét! Szedjük ki Samből a kék és zöld chipeket, és 
cseréljük ki a Pegben levőkkel, Kapcsoljuk be 
(Action) Peget, majd Samet, majd men- 
jünk el vele a turbóliftbe majd a kezelő- 
szobába (Maintenance Room). Ide kéne 
juttatni valahogyan Feebet is. Húzzuk 
meg a kart 3 alkalommal, váltsunk vissza 
Feebre és menjünk balra, ahol csukjuk be 
mind a három szellőzőnyílást (Action). A 
robbanás után váltsunk át Samre és állít- 
suk a kapcsolót a középső állásba (Ac- 
tion). Ha most ismét Feebre vál- 
tunk, és megvizsgáljuk a nyílást 
(Action), be tudunk menni. A ki- 
vezető útvonal: G0 FORWARD, 
TURN LEFT, G0 FORWARD, 60 
FORWARD, így a kezelőszobába 
érkezünk. Az igencsak hosszúra sikere- 
dett mozi után menjünk át a hídon és ve- 
gyük fel a dzsekit, mert nyerünk vele egy 
B-osztályú biztonsági belépőt. Most már 
be tudunk menni a turbó liftbe. Menjünk 
a "vallató-szobába" , végig balra, ahol 
Delorest láthatjuk kegyetlenül szenvedni. 
Beszélgessünk Gakky-val (Gardumról és 
Mandrinról fog csacsogni), majd keres- 
sük meg Mandrint, aki vizet kér tőlünk. 
Az "agy-szobában" vegyük fel az "agy- 
szmölyit" (Brain Slime) és visszamenve 
adjuk oda Mandrinnak (Double A). Ekkor kapunk tőle egy 
kulcsot, amely a jégbázison nyit egy ajtót. Menjünk ki és a 
turbólittel, majd menjünk el a kutató-tesztelő szobába, ahol 
vegyük fel a tűzoltó készüléket, majd tovább 
jobbra, és vegyük fel az antianyag- 
súlyt is (Action, aztán felvehető). A 
lifttel menjünk fel a felszínre, majd 








balra. A kocsinál Gardum vár, akivel beszélgessünk el. Hajt- 
sunk a kocsival a jég-bázisra, ahol a folyosón kinyithatjuk a 
tárolót a kulccsal (Double A), miénk a Bungee-kötél, Men- 
jünk vissza a CCGC-re, ahol el kell zárnunk a ventillációs- 
rendszer nyílásait. Nyomjuk a tűzoltó motyót Gardumra, aki 
szépen megfagy. Fagyott testét a lyuk elé tuszkolva már be- 
tömhetjük a nyílást (Double A). Vissza a kezelőszobába, 
ahol újra be kell mennünk a szellőző-rendszer járatba (át a 
hídon, aztán fel a lépcsőn). A járatban : LOOK UP, MOVE 
UP, TURN AROUND, GO FORWARD. Ekkor elérkezünk a 
rácshoz. Rögzítsük rá a kötelet (Double A), majd a láncot, 
amít akkor vettünk fel, amikor az "agy-szmötyit" (Double 
A). Ezek után: G0 BACK, MOVE FORWARD, TURN LEFT, 
MOVE FORWARD, MOVE FORWARD. Elvileg a kezelőszo- 
bába jutunk, ahonnan menjünk át az agy-szobába. Menjünk 
jobbra körbe, ahol látjuk a kötelet és a láncot lelógni, Rög- 
zítsük mindkettőt (Action), majd adjuk hozzá a súlyt (Ac- 
tion), Következő lépésként állítsuk be a láncot, a kötelet és. 
a súlyt (Action). Végül használjuk a kötelet (Action), majd a 
súlyt (Action), mire Feeble felrepül. Ekkor meg kell húzni a 
kapcsolót (Action Lever). Természetesen utunk ismét a ke- 
zelőszobába vezet. Nyúljunk bele a csavarhúzóval a robotba 
(Double A), utána nyomjuk át a piros kart (Action) és ve- 
gyűk fel a gránátokat. A kutatószobában jobbra nyomjuk 
meg a ventillátor elzáró gombot (Ation Button) és többször 
is próbáljuk meg eldobni néhány gránátot, amíg végül Feeb 
elhajít egy gázosat (Double A, Grenade, Firing Range), 
Menjünk vissza a kezelőszobába és be a járatba át a gázfel- 
hőn, de ne álljunk meg egy pillanatra sem! A járatban; L0- 
OK UP, MOVE UP, MOVE FORWARD, ezen a helyen tegyük 
a fémlapot a nyílásra (Double A, Metal Plate, Fan) és men- 
jűnk vissza (G0 BACK, TURN RIGHT, G0 FORWARD, G0 
FORWARD). A kezelőszobában állítsuk át a kart KÉTSZER 
(Action), ekkor a rendszer kiszívja a gázt. 


VÉGJÁTÉK 


A "vallató-szobában" balra menve vegyük fel az A-osztályú 
biztonsági belépőt. Menjünk a templomba és vegyük fel a 
könyvet, majd nyissuk ki a dobozt (Action, Chest) és vegyük 
fel a baltát. Menjünk jobbra és verjük szét az OMNI-agyat a 
fejszével (Double A). Ekkor megjelenik Benson. Most négy 
dolgot ís tehetünk: 1-nem csinálunk semmit, 2-nekiesünk 


Íme a három bajkeverő 
(bajkeverés közben) 


a 


Bensonnak (Action), 3-nekiesünk az OMNI-agynak (Action), 
4-jobbról beszaladunk az OMNI-agy mögé. A 2-3-4 lehetősé- 
gek után nem kell mást tennünk, mint megvizsgálni az agyat 
(Action), és átmenni a másik szobába, Ébresszük fel a palit 
(Action), majd a végén üljünk le a számítógép elé (Action). 
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igazságot: ha nagy nehezen likvi- 

dálsz egy rosszfiút, három másik lép 
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arabokat (Desert Strike), később egy dél- 
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tam Elvist Las Vegasban (Urban Strike) és 
részt vettem egy orosz forradalomban is 
(Soviet Strike). Most, az atomkorszak de- 
rekán mi is lehetne más a feladatom, 
minthogy megakadályozzak egy nukleáris 
katasztrófát, Ehhez az Electronic Arts leg- 
újabb játéka, a Nuclear Strike nyújt segít- 
séget. Egy kezemen meg tudom számolni 
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PLAYSTATION 





LGA ÉGE LETETT UT [1 
megjelenik egy speciális négyzet-forma 
NAT KGY LENA 
Mad UL A 
ki 2 LIL ACSALT TT TELT C] 
KILCAe E LAKTA 
felirat jelzi) érdemes azon- 
nal a SZMFK-re lépni, mert 
sok küldetés AZONNAL el- 
LOL LNN EL EA ha 
zőt teljesítettük és 
LL ELN Ut tő 
tunk valamiről. 
- A helikopterekkel 
"oldalazni" is lehet, 
eAajha et 
" Újdonság a játékban 
a célzóberendezés. Ezt 


a úgy aktiválhatjuk, ha 
v 1 benyomva tartjuk az L2 
my [AA LT UL A 

A j x annak a fegyvernek a gomb- 

7, e ját, amelyikkel használni kíván- 


juk. Ekkor a muníció-ablak körül 
TALÁ LSE ZA EL 111 
hasznos opció, legalább látjuk, hogy a lö- 
) MTA TA TA 
PA KELET ÜLET ESA ITT] 
CE ELET KÓ 
só sarkában lát- 
LELET 2] 
előre láthatjuk az 
ÜLT 
LB 


MZTES eduTni 


FELTETT 
LL CSTT LLT e] 


baráti jármű 


LSE ET TALK 

- Gyakran előfor- 
LU 8LTGÉaT 
LOTTE TEA] 
vennünk egy Cso- 


A : A küldetések jelenlegi állását, státu- 
szát tekinthetjük meg 
6 - Ha van rá mód, további részletes infó- 
kat kaphatunk 
X - visszatérés térkép üzemmódba 
A képernyő tetején négy opció-kategória 
EU ELGÁLEJTL A TET TEL ETEK At ő 
nyokkal lehet): 
A fel/le irányokkal lapozgatva 
KELT ETETETT LETT AL OL LA 
ekkor kék rombusz jelöli a térképen a 
célpontokat. Részletes infó a W gomb- 
[ECU 

ET ZT TTL TA TT SÉT A 
PE LAOLA SA ZA AT LS 
hatunk is róluk. 

HILLEL LINE AU GIRL ETET 
egységek" és a felszerelések helyét. 
Természetesen a rejtett, még fel nem 
EZT LT LELT ÜL GE LME TA 
PLATA HÁTUL TAT ÁST TÓ 
az első küldetésben mutatja a gép. 

LANE ETELE ET TS ELET 
(IEEE információkat. 
Nem szal gy bizonyos 


magot és átszállítani egy másik helyre. 
Ha ilyenkor nem teszi le automatikusan 
a gép a cuccot, az L25R2 együttes meg- 
nyomásával ledobhatjuk azt. Ezzel a 
módszerrel kell például a "bomba-cso- 
[Er EtátaT ETT 


térképjelekésinformációk csak akkor ——— - Egy uilz Ld járműből egy másik gépbe —— sodik a Dél-kíi 


Hntsazmanlaá átall egy-egy. átszállni úgy tudunk, ha leszállunk a ki- pedig az észak-koreai fővárosban. A kül- 
meal Há ÜLESzé száll) ugyanígy). Az . detések nagyo: VELT HT Tel 
7 3 [3 JAA NEL d Zala ZT (Eht 























€ 


val lehet kiszállni, ilyenkor rövidesen 
ZSZ LT ELLA GT  LUTÜ LA 

- Ha tankba szállunk, a lövegtornyot az 
L1/R1 gombokkal tudjuk forgatni. 

MILL KÜL ELL KELET MELL VÉLE 
egy célpontot egy hegy (domb, vagy akár 
LEPESE ELEG UL LÉT BV 
le tudjuk lőni, hogy észre sem vesz (ez 





főleg a légvédelmi ütegeknél válik be). 

MTE Le LETELT) 
CAN LÜL LAZA Tá JE 
tumokat (járműveket) távolról közelítsék 
meg, folyamatosan géppuskázva. Amikor 
a géppuskatalálatok "szikrázni" kez- 


denek, álljanak meg és abból a távol- 
őjenek, így szinte minimális 
iz CETEK 


LELET EL a JAS Ta 
lóhely-fajtával találkozunk. Érdemes 
UTÁ C ULT ELALTATNI E UL Ő 
LULU AL Tt a 
ELLATVA NACSA 
gek várnak ránk. A 
leszállóhelyek jelei 
a következők: 

b) ááá Lt jel 
lóta kiszállóhely 
SCI L TAL B 
tett" 7" - Rako- 
EAGLE GTA 

ped: LICI ( LA [2 
re 1IL TAT Ta 
X, körrel - Saját bá- 
titi 
Fekete alapon ) - 
VIP leszállóhely 
LELONI ENOT ULT ÉS 
" Járműváltó" átszál- 
LA 





A játékban a teszt készültekor a harma- 
dik pályáig jutottam el, és Ezzen 
ETT ALKAT 1 Laza 
első pálya Indokínában játszódik, a má- 
KLTE MELETT 


it a 50- 


























NUCLEAR STRIKE 


MJ UL CELESTE LT TEN 
A nehezítés annyi, hogy egy mini, nulla 
fegyverzetű helikopterrel kezdünk és a 
lövöldözés helyett inkább az eszünket 
kell használni. Mindenesetre a feladatok 
LL LL KAL EST aA IL [I 
nehezebbek is (persze csak elő nekifu- 
tásra). Altalában érdemes teljes körű fel- 


PET TT NEG A E TOLSTZ UT] 
LL ELER CSE ELT ELET ALA 1 
lyezve, melyek kiaknázásával a küldeté- 
KN LUC TT ES TTL VALLAL LÉTT [8 
PEN ELE HETET ASE ALT] 
PSZS LETTEL LTAL TAN ZAL TÉS 
kán könnyebb lesz, ha kitesszük a má- 
sodpilótát, aki egy bulldózerbe ülve leta- 
rolja a légvédelmi állásokat. Végül meg- 
lepetésként elárulom a játék 2. és 3. pá- 
lyájának kódszavát: CUTTHROATS, C0- 
ML ÉR 


[s] 


A Nuclear Strike a sorozat legjobb darab- 
ja. Grafikája ha lehet még jobb, mint a $0- 
viet Strike-ban, a sokféle rendelkezésre 
álló jármű és alkalmazható segítség miatt 
totál változatos az akció. Bátran ajánlom 
LL ELLATAS TÁL ELESETT ET] 
EG NN ETO AS AL EL ALTOGTÁT [3 
ÜLET LŐ 

MARTIN 


Kiadja: 


EHY 
9 


Sr A a 





aA játékot, négyet 

7 Tátszhatjuk hálós 

7." ban, a Magányos 

7 Szívek Klubjának 

— etagjai viszont" 
Kénytelenek lesz- 
nek agépet part: 
kerül választani, ami 
egyébként nem tál sok 
síkerélménnyet kecsegtet, 
avagy csak szólóban nyomják és 
csak az idő illefve az adott feladat 
Tesz az ellenfelük, Négy különböző 

c típusú küldetésnek állhatunk neki, 
igymint: " 

-Enznelai Conpeót 40 év alatt 72 

milkót kell bekaszálni (bank-, adó" ij 


esszéket steal Jég- 
egyet fel ket! építeni. 

Tori Dozzteztte ltasonló az előbbi- 
hez, továbbá a város összes 

állnia kell téfjalább egy lakóépületünke 
nek. 


iupten Stztovflinden típusú bértőből 
Tefjalább háromnakckell lennie, és áz 
nak kell lennig: Ma; aki márfutott egy- 
két kört a fátékkat, az már tudja, fiögj éz 
tényleg elég utopisztikus elképzetés. 
baj, File: Szabad terj 
timitek nélkül, de azért a kötelező já- 
tékszalályok betartásával. Ellenfét 
nélkül tutajdonképpen gyakor- 
tásnak Is felfogható. 


si köme 22? 





iss € Love! Vajon 
milyen akcióra küldjem az 
én derék hippimet? 


jelzi rajta, hogy bérbe adható, e előttazzért mág épít: 


Embereket. Ha . "-Sünk egy Kerítéstis köré. A későbbiek során a ház négy 


varttár néni 


különböző helysége továbbfejleszthető, ami egyrészt nő 


nyersanyag, akkor 7 veli a ház értékét, a benne lakók boldogságát, továbbá 


építhetünk egyes 
szintű lakóházakat, A 
következő típusú gyár 
építésére akkor kapunk. 
engedélyt, ha a gyár 


egyéb ketlemesmellékhatásai is vánnak (jo6b fürdőszo- 
bával például tovább élnek a takók, égy luxus hálószóba 
eredménye a bőséges gyermekáldás, és így-tovább). A 

házakat a bérlők természetesen lelakják, így tehát azo- 
kat időről-időre fel kelt újítani, Ennek két módja van: fi- 


szintjéhez tartozó mindhá- zetünk egy bizonyos összeget, vagy pedig odaküldünk 


egy karbantartó minkásunkat. Pénzszűke esetén a há- 
,zakat ötadhatjuk az önkormányzatnak. (ilyenkor ha: 

marosarjebontják, a parcella viszont a miénk marad, 
teát építésre felhasználható.) De egyelőre még csak 
megépítettük, tehát keressünk bele lakókat, hiszen 

egyrészt hevételi forrásunkat a lakbérük fedezi, más- 
tészt ha tál sókály áll bérlő nélkül egy ház, gyönyörű 


SL kétméteres csótányok költöznek be - — aminek viszott 


a szomszédok nem fognak örülni. 


f(VEM EMBÉREK..-1 


megállapítással majd sokan egyetértetek egy játék 

után, A bérlőkkét csalira baj 
van, mert állandóan kukoré- 
kolnak valamiért: nagy a zaj 

a szomszéd gyárban, fákat 
akarnak a kertbe, csótányok 
vatinak a szomszédban, csök- 
kentsük a lakbérf a pedig 

47 - nem teljesítjük valattélyik 
kívánságukat a megálfott há- 

táridőre, képesek bepana- 

szolni beánönket áz önkor- 
mányzatnál, ami természete- 

sen sályos rosszpontokkal 
jár. A problémáik jó része or- 


A Gadget Factoryban elké- vosolható a Gadyet Factory 


KEGYES e eeeret] pesztő készleteket halmozok ban gyártottesecokkal, ha 
—— fel minden apróságból 


viszont nagyon visítoznak a 
s lakbér miatt, akker akár kis 


( műláttekáat holdogan tat 


tani és ; szaporodásra 
bírni őket, mert bér 


— lőkre a későbbiekben 


is szükségünk esz. 

(illetve bérlőkré tu- 

lajdonképpen nem, 

csak a pénzükre - 

de a kettő sajnos. 

együtt jár.) Ehhez" 

lehet próbálkozni 

példád erotikus 

dalocskák dúdolga- 

tásával, deha ez nem 

vezetne sikerre, akkor 

megkísérelhetjük például a szobák fejlesztését 
(a munka végeztével mindig hívjuk vissta á 
munkásbrigádot, mert egy lakó sem szereti, 
ha vidám építőlegények feleslegesen vihán- 
colnak a kertjükben) és a különféld cseesez 
becsék kiutalását a Gadget Factoryhól — 
dakbércsökkentést csak a testemen ke- 
resztülL4ónd lehet, hogy van ház, viszont 
nincs bérlő. (A fordított eset ís gond, de 

az nem akkofá. ,) Ilyenkor a bázisunkon 

e enőő álkonvertálhatjuk bér- 

lót 


Óh, mast jönnek a mi kis drágásá- 
gálnkt Ha bent vannak egy épület- 

ben, a ruhájukra utáló színű zászló 
lora kéró meftett, fénnen hirdetve 
egyebek közt a létszámukat is. Atapvető 
típusuk a munkás (Worker];-csini zöld ga- 
tyéban. Ugyan nem a gatyó teszi, dé át 
lehét kogvértálni őket bármivé, ha.a bé- 
zisok vanak. Májerebb munkás 2-mun- 
kavezető (Fefsmagj, aki egy roppant. 
képzett munkás: jóval gyorsabban KE 
dolgozik, mint az átlag, továbbá 





Ebben a kommunában lakik az 
én drága jó hippim - míg be nem 
A költöztetek hozzá pár skínheadet 


Játszmk, gyakran előfordul olyan eszt, Cement Yarddal épít- 


Hogy egy csúnya, rossz gengszter bá: hető, és természetesen ú . 
csi besétál valantájkk gyármkba, ,.7ez hivatott vigyázni terüle ez 
jesz átágtstb tünk védelmét kötüntéle g1-" v A 7 csemetéik megtanulhatnzk inni..." 
jára taremepréer áj 


— szintű bérlők lesznek belőlük. A muáikásokat nófa 


Amíg incs sok épüle ? F UE megviseli a kemény munka vagy az a tevékenység, hogy 
lustálkodni is egy kicsit jé s kZEZTESENTÉ a pasvár tajték 
7 mielőbb visszalrályáthasáz őket fárasztó teendőikhez. 


SZÁMŰZÖTTEK A MAD 
MÁAGÁZINBÓL 


A csátányokról és a tolvajról már esett szó, de egyes 

bértőink között azért akad még egy pár érdekesebb tatab 

- bár sajnátatos módon az ellentél emberei között is. Hét 

különböző típusak van, és akkor válnak használhatóvá, 

ia megépítettük azt a típusú lakhelyet, amiben tanyáz- 

k (a hippinek például a kommunát). Ha egy ilyen mand- 

vőnkra köttintunk, akkor megjelenik 3-4 "speciális" el- 

Ir 78. foglaltsága; amellyel romba dönthetjük ellentélünk bér- 
e zó lőinek idegrendszerét, nemkülönben házat, gyárait, 
e. hé sthr-A hippi például tüntétést vagy utcabált rendez, á 


Játszaa r 
tegzdt mjlogááy étele ált Így - 
fika és a zéne úgyszintén nagyon el van találva: bárme- 


. yik szeteplőre kattintva atal felső sarokban megjelenik " 


tóla egy rakás info és természétesen egy r 


s erat tm egyátaltd szk - 
. tő múnkás például vidáman fütyörészik, a munkavezető 


bőszen mobitteleforál, a svábbogár pedig bájosan inte- 
" get). Szerintem az egész úgy jó, ahogy van, leszámítva 


két apróságot: a gép ellen játszani kicsit horror, továbbá. — 


5 igen könnyütteragadni bizonyos szinten. Na, akkor men " 


jetek szépen Genstructorozni, lökött ába 
bemmeteket a lon! T; Mg 


Kiadja: 

KZT 
VÁNYOS 
sz TÓ 
VATOS 

Z E NE B 0 N A 


KELTETT MELL NAT NET 








BHLAST CORPS 


ETL AL TS EEG AMELLET LE 

KEL ESEK TEL ETET TATA 
LESZTEK AA LEO LT a 
tonságos helyre próbálják szállítani őket - út közben 
megsérül, és radínaktív anyag kezd belőlük szívárog- 
LATTAL UK ESA LL 
LL TAG LSZ LTE TESTE et tő] 
NT ZOTT TZ KZT 
TETT ELL LT ELLA ZETA SÁT TA 
EEEN EGT ELETEM ELOZO TETŐ 


Vik LÜL AN OE UM LATTAL A 


LETE SL ENE ZT 
LA LU LEK NT KT TT 
hogy ez a képzeletbeli egyenes egy 
UNTAT ELL T 
UYLLAGLZ STR Ae 
ÜLTET TT] Pa 
[UL LSALO NETES 
[dr SAZULaAZ TET UTAT 
Blast Corps egy olyan jól kép- 
zett technikai egység, ame- 
Nyet akkor vetnek be, ami- 
LYLE ESL AL 
EZLLtT2 ALA ELT UT áá 
ELETE SÁ TA 
LENA ZOL 
LILI OTL AL É] 
LE LÉB 
MLLE 
kamion útjába akad. Az 
idő sürget, minden má- 
sodperc számít! 
Bevallom, amíg csak híre: 
LETTEL KLTE E 
NEZETT ETL KALON 
hogy lehet elnyújtani az esztelen 
1) j EIN ELLKÁTÉSATT S 
LEE ETT LTAL EUME TA 
EE Ge ETELTTG LT TELET 
, Eáte És a velük való bánásmód eltérő 
ITELETET GAZ KO TTSSA ÜTÉST TELT 
ÜL EL NET EEZ ALLAN ETNET b 
rőbe csap át. Minden küldetést egy meghatározott 
TATE LAKOS IL LETT LEE 
menet közben majdnem mindig át kell szállnunk vala- 
milyen másik gépbe. (Kiszállni a 2 gombbal lehet.) A 
CEE AAS SA A TAG tet 
teherautót (azaz egy mónstértruckot), vagy egy bull- 
[TOLL TLAN LA LTTOSTT LTD LETÉT L 
[ELLE BE SL EE ES Lee a 
LELET ELLSSET ATA Tzee TAL EL OA TA 





A rakétaszállítót 


megelőzve gyorsan biíz- 
tosítani kett az útját 





gomb az R.) A bulldózerrel leginkább robbanóanyagos 
ládákat kell tologatnunk, Ezek a megmozdításuk után 
- egyedileg eltérő időket követően - automatikusan 
[CUTE AL LELT ALL ELLATOTT SA 
KIALLT ANT LELET nnál 
formájú tömböket, melyekkel az árkokat lehet bete- 
[3118 

Lássuk a további felszereléseket! Buggyt például 
ELVET AL LELET ET e LT KÉL LA 
[a TEL ran nr TESz rá GT 
KELETT EL ESZT EL ÉL LA Sa 
LELT ELL TSA ET TA 

LEGO mo era ESur ist 
KETTES a 
pet) 
LG 
ING] 
Giga 
18 





li a bónuszokat is, mivel - mint minden 
je AZt EULL EGÁTTZ KET ALLT 
lönféle extrákkal és bónuszpályákkal. A már kész 
szintekre bármikor visszamehetünk és 1009-osra 
LETT GZ OT GÁZ TSZ TT] 
TGV Tel GAZ TA 
PZLEL LELET ALL LETT 13 
az RDU-kat (radioaktívitást OS KE 1 13 
[ALLE LAO ELS 1 
ELET TELTEK rő 
L/TLZL ZTA LTU LGA LENT AU RELE ÜLT TLTA 
megvan, akkor jön a Level Completed 
LILA TT RTL Á LA 
KELTA VE LL genere 








LESZ NT Tető fe tzsater 
KILE TÁL UN 

LETE AL ÉE 
szállítmány, hat tudóst kell megkere 
fogják LTE Lútri 
























A motorkerékpár 
bombáival hamar lán 
boríthatjuk a terepi 





egy [UL HTLE DI 3 [/ 
MEGALLT A vegtassó 














pIL Ai ETottáHHAgaa) 
[ETL] 
[LELET j 


CTL a 





[TEAT b ET LT ő 











LE MET TAL ELT Te 
pontjain is akad znii ; 
LATE ELETE E] 








LELT SEL VETT él 
kezik, Nagyon tetszett, ; 





Lee ee TŰ 









A motorkerékpárhoz szimen 
nünk kell muníciót, ezzel ugyanis na: 
[LYLE ETET a 
KÜEZ GAGE LTE A TEL 
ELDA LAO ESSEK TT a 
[HL LANE TELEL ÉS 
Let R Nt ETTENET TA 
A saját járműveinken kívül azonban 
időnként bónuszautókba is beszállha- 
[ALUL LAT ETI 
e ET TT] 
Le NZT el uT 
után megtaláltuk 
őket - a kiegészítő 
pályákon is aktívak 
lesznek, tehát versenyezhetünk ve- 
lük. Még érdekesebbek viszont a ci- 
MELLE LENN TŰ 8 
ELLÁTTA KT ET ZTE TA TI 
odébbállnunk, s még vonatot is ve- 
MATULA ZA LAKE A 
ELL EA [ae ELd JET 












nák után, amik a bónusz KLENELV UE átjárókat. 
LAZA dose ág EAT Mir ROTT) 
MLS LA ALLTAL LEGE LHL TE LU LEONELI 
KILLER CSEL 
1e. Minden szint után a gép automatikusan állást 
LELET ASZEM EK ELLE 
Corps kamionba szállunk be (vagy befut időközben a 
vontató), és nem pause menü a kilépés pontját hasz- 
náljuk. A gép csak egy állást jegyez meg, amit a 
LTE et ERNE et ÚJő 
[TAC KÜL NAL LTAL AN ZKT TULA 





ZALA TT 
ULT ALL TZ GAL LAT TET I 
terepviszonyoknak megfelel . 
közelít rá az akcióra, A játéki 
MEANT STT ETL TTAL ZEN 
/ VOLA LOTTE ; 
rEZ 













KELL TT 
[ELLA LALTKAT A 











ZAL 
KOZEL ETNA fi 

KLTE 
ri akadályt elhárítot- d 

MELL e ELT LA 

OA LL ELH A 

ÖLELT LELT ALÉLT Er fi 

LEALL E TEA TTL Esz e eá KLTE T ALA 
jük, egy keréken feljebb tudunk célozni. 


[74 


Kiadja: 
Nintenda 





első pályán, a roncstelepen például egy markoló ra- 
kodik. A feladat roppant egyszerű: kalapácsunkkal 
minden utunkba kerülő kacatot és ócskaságot 
össze kell zúzni, s ha marad még időnk, a törmélé: 
ket össze kell porszívóznunk. Ez így önmagában per- 
sze még nem lenne túl izgalmas, de a romboló Mik 
kát nem lehet csak úgy kutyafuttában elvégezni: 
ügyelnünk kell, hogy például a kőhalmokat és egyéb 
építményeket úgy döntsük össze, nehogy ránk omol- 
jJanak, vagy ha mondjuk egy tárgyat később lépcső- 
ként is hasznosíthatnánk (mint például egy polcos 
szekrényt), azt ne törjük össze idő előtt. Ha végez- 


azegy dies zástá ; 


ró, kalapácshoz hason- 


kh RRkh el 


ló lények, akiket az evolúció termelt 
ki: ahol rombolni lehet, ott nyomban 
felhukkannak. Nos, ebben a kissé 
agyalágyultwilágban egy még elvete- 
mültebb elme, egy őrült tudós egy ve- 
szedelmes terven dolgozik. Br. Moon- 
beam legújabb ötlete az, hogy az 
egész univerzumot apró kockacukorrá 
sűríti és megissza a teával. Ehhez a 
tervhez akarja felhasználni a Timmyk 
különleges energiáit, akiket már 
csapdába is csalt. 

Na persze Jack Hammer — aki még a 


A Timmyknél is jobban ért a pusztítás- 


hoz - ezt nem hagyhatja annyiban. 
Jacket irányítva dolgunk nem más, 


csengőre, EGG Ela módban csapatokat lehet 


dani a 

A harmadik (Owest) mód jelenti a "kaland? módot: 
itt szintről szintre haladva kell szembeszállnunk Dr. 
Moonbeammel. A szintek mindegyike 10 pályából 
áll, félúton és a végén egy-egy kapuval. Feladatunk 
nem csupán a csengők felkutatása: minél több 
Timnyt kell elkapnunk, akik a széttört tárgyakból 
bukkannak elő. Ha felporszívózzuk őket, értékes 
Timmy pontokhoz jutunk, amelyekből egyre jobb ka- 
lapácsokat vehetünk. Ha a Timmyket kilapítjuk és 
csak ezután szippantjuk fel őket, dupla pontot ér- 
nek. Vigyázat: egy idő után feltápászkodnak, s ha 
ismét rájuk csapunk, elhaláloznak. A kalapács-bol- 
tot a térkép képernyőjéről, a Start lenyomásával 


alkotni (tax. négyet), s egymást segítve kell megol 


( A név kötelez: Jack 
A Hammer akcióban 


S. 


att véletlenszerűen előbukkanó vakondok buk- 
ját csapkodhatjuk, vagy TV-focizhatunk egymás- 

. Ha a Trash It nem íg fesz az év játéka, az ötlet 
cépp eredeti, á logikai játékok kedvelőinek 
szívvel meret ajánlani. 

v.Z 


TETTÉR 
GT Interactíve 








held ts Ld 


[ELT ZTA ZRTZ LTE 

ELETTEL EST ESZT ETT NEO TA 
egy Sim-típusú városépítő, gazdasági szi- 
mulációval állt elő. A program mind meg- 
walósításában, mind ötleteiben tökéletes 
Volt, és egyszerűen berobbant a köztudat- 
[FELTETT KAN ES AZ SS E ETO ő 
kellett eljuttatnunk egy Föld típusú boly- 
góra, s ott megalapoznunk az emberiség 
jövőjét. Az Edennek nevezett település 
azóta túljutott virágkorán, s ahogy az len- 
ni szokott, a fényt viszálykodás, széthú- 
zás követte. A népesség egy része kivált, 
és megalapította saját városát, a Plymo- 
uth-t. A két telep egyre távolabb került 
egymástól, majd egy napon minden kap- 
OTET ESZ LT LATTAL KET 111111 LAT 
[RLETI LN ELEN ETELE 
fa fogja majd újra egymás mellé sodorni a 
[E TLETET ÜLET Ő 

LELNEK EAT AG ZATA 

ÜZ LALZ LL LL LETT TAT HILL TT 08 
LEZZTLNI TKI OL KEK ELL EDÁTTA8 
fenntartására korlátozódtak — most vi- 


ij most folytatás vagy valami teljesen 





feladatokról egy hosszú listát kapunk, s 
LELETET MLLE LT TAL] 
tartunk bennük. A következő pályára csak 
ELLGTATZ TT UL LEUL UNT KÉTOL ÉT 
den pontját kipipáltuk. Fontos, hogy fel- 
SZALADT AN LL TSSST  A UL C) 
MGYTALCZ K LL S UT ALI KALÓ 
lasztottunk, azt később pótolnunk kell. 
Akik pedig a hosszabb távú tervezést sze- 
retik, kolónia módban nézhetnek szembe 
a rájuk leselkedő veszélyekkel. Ilyenkor 


egészségére és a születések számára, A 
morált két módon változtathatjuk meg. 
A teleppel történő események, például 
AES LT VALJA E e 
bolása csak rövid ideig hat. Érdekes vi- 
szont, hogy az ellenség kórházának le- 
rombolása negatív hatással van. Emel- 
ALLATI TT KIE HÁLA CI KELTA] 
hosszútávon határozza meg a jókedvet. 
Ezek közé tartozik az újabb lakások, 
élelem, szórakozóhelyek, kórház, gyer- 





Lal 


LEGO TAE ÁÁ E SA 
[LA ALA g erot á ng LA] 
vizsgálnunk. (Robo-Surveyors), majd ki kell 
alakítanunk a megfelelő bányát (robo-mi- 
LU ALL LOTS E EGZ Ul 
LELET LESZ LETT LAKE ÁL 11028 
Ez VÁLTSA TAG LETÉT 
PZL SÁ LEE LELET AL AZT 
ELNE LAL LT ETTE ÜL TSL TETSZ B 
lítják valamelyik másikba, ami pedig nem 


ÜRSÉGVÁLTÁS 


szép nyugodtan építgethetik telepüket, a 
KLTE ET TAL LELET TEST KAL LT A 
vagy egy új bolygó benépesítésére induló 
csillaghajó felépítése. Több játékos ese- 
tén csak kampány módban játszhatunk, 
Interneten vagy helyi hálózaton keresztül. 
A programot három nehézségi szinten 
játszhatjuk, melyek között a bányák yaz- 


EG LN OT NET TAL NECCES ÜL KATÓ 
LTAL NESZ E ELTETT TÁOTA 
KELETT LEE SSL KT ETETETT TETT TÁ (AAS 
a munkanélküliek és a munkásként 
használt tudósok száma. Ezek közül né- 
melyek már az első pillanatban, míg má- 
sok csak a játék előrehaladtával válnak 
[CEZ 


ZATA ASSE GALL 
ELLER TAL TAL NER TTL 

A telepen minden építkezéshez, javítás: 
LYA ELL GEL TATE ESZES TA 
günk. A gyártás csak akkor kezdő- 

dik meg, amikor az összes szük- 

séges fém már rendelkezésünk- 

re áll. 





szont ezeken túl megjelenik a háború. A 
LL TT LELT EZT TT Ta őő tl 
ső részben a bolygónak csak egy egész 





kis EA "" a KE 30-ben, s ott 
gyönyörű, a föld alatt több szint mélysége 
KELLNE ELTELT 
Most felülről látunk egy jóval nagyobb 
SL AG ESTE C ETL LL 
[LA [ALLTAL ELL EL LTE LÉ] 
GAGE ELL ULNE E 
ányzik. A felhasználható dolgokban vi- 
szont hihetetlen szabadságot kapunk. A 
LTAL LA LUN NETES UT 
végtelen sok egymástól különböző fel- 
adatot és játékmenetet jelent. S ezt az 
igényes, összetett szimulációt egészíti ki 
a valós idejű háború, melyben a CgC-ből 
ismert irányítással csapnak össze a fan- 
tázia legfantasztikusabb szüleményei. 

Az első rész nagy hibája volt, hogy egy 
idő után öncélúvá vált a játék. Azoknak, 
akik a konkrét feladatokat szeretik, az 
Outpost 2 kampány játékában minden pá- 
lyán egy sor apróbb, de jól meghatározott 
problémát kell megoldanunk. Ezekről a 


dagságában, a katasztrófák gyakoriságá- 
PENGE LE TETT TA Lee 
jében van különbség. 


A telep lakosait három 
nagy csoportba — gye- 
CALL AT SG U TÓ 
[ELETU LVA 
gyerekek véletlensze- 
rűen születnek és csak 
ELLA e TULL ÉG 
! ben, ha a telepen mű 
ALLA ELL TT 
[ALT [Mi ZT Eb] 
MLLE GET ÁLLT 
FALAK LA 
Ti s GGAL A 
végzése után végre munkásokká válnak. 
Idea ESETTEL RTL] 
ÜLTÉL LELT NÉ TA 
temi kurzusra beíratva tudósokká képez- 
hetjük ki. ők az iskolákban, kórházakban 
és laboratóriumokban fognak dolgozni, 
de egy kutatót termé- 
ECETTEL TT 8 
LELETET 
mazhatunk. 

d ae dJ ető 
kórházakkal és jóked- 
vük fenntartásával 
hosszabbíthatjuk meg. 


FELEL UL LEE 
gát egy 0 és 99 közöt- 
Ez H HÉV 
moly hatással van az 
emberek munkájára, 








A farmok normál esetben 40 telepest 
ETEL ARC ÉLHET LETE TŐ 
pedig a korlátlan kapacitású központi 
[ELIG GERE ELL TUNT TALÁ 
DLA CAST AAL MULTI TLL11] 
halnak, arról már nem is beszélve a gye- 
rekek és tudósok a legkevésbé ellenálló- 
KN 


LELET LE LENNÉK 
geotermikus és naperőművek termelte 
MELLÉ ez LME [ EL 
Ke rá e LÉ LA 
ELEGYE LL E TELLETT LAT 
az erőműveket érdemes a többi épülettől 
kicsit távolabb felépítenünk. 

Azok az épületek, melyek nem kapják 
e EL szsáetát SSL Tr ILLAT LTÓ 
LENG L EL ANT LL EAT 18 
ELLE ELLA ELTETT NE UT E 
LEALL GT ULSZ Ő 








PLAN Kelt A 
nos és ritka - ércet találunk, melye- 4 
ket külön kohókban kell feldolgoznunk, 
és külön kell tárolnunk is. Ritka érceket 
csak tudományos fejlődésünk egy ma- 
gasabb szintjén leszünk képesek elő- 
állítani. 


Id AT LL ET TES Gt 
gyárban (Structure Factory) 
MELLÉ LENT LG TET) 
összeszerelnünk. A darabo- 
LELÉSC LL AL eseté 
[SZA SE ÁLTALÁ LL éa 
autók (ConVecs) végzik el. 
LANE AS L Lá LL 
járható területre tehetjük. 
MeKELEL SZAGÁT ti 
dózerrel lesimítjuk a talajt, 
PL GEL GT AZA 
ALLA 1] 
sávot mindig szabadon kell 
hagynunk, ahol a járművek 
LETELTE AL ALT UT 
házat alagúton keresztül 
LESZZá (UL UN AA T Ta 
lés központjával (az erőmű- FF 
vek kivételek). Ezt az alagu- 
ed LL LL due terád a 
berek, az élelem és a feldol- 
gozott fémek szállítására. Az új épülete- 

LELA pe TILL É LAZA e] 
köthetjük be a már meglévő hálózatba, 
Ha viszont valamelyiket távolabb helyez- 
zük el a többitől, az összekötő alaguta- 
kat is nekünk kell megépítenünk. 

Van néhány épület, főleg a bányák, 
melyek nem házgyárban készülnek, ha- 
LTAL EÁ ALU NTAáT 








ali 





GeoCon) alakulnak át szükség esetén. 
Ezeket a csodákat a járműgyárakban 
. (Vehicle Factory) állíthatjuk elő és 





Az épületek háromféle állapotban le- 
LILLE ULT TAKE L NT T ő 
málisan működnek (Active). Előfordul- 
hat azonban, hogy valamelyik gyárra 


nincs szükségünk és az ott dolgozókat, 


MEG L rá ILLES ELET 
tudjuk használni, ilyenkor az épületet 
ideiglenesen kikapcsolhatjuk (idle). A 


dolog másik haszna, hogy kikapcsoltan 





Cd a ea 
vésbé viselik meg a 
különböző katasztró- 
ELT ALLT TET 
működéséhez nincs meg 


LÜL LEE A MEGO LE 


tikusan leáll (Disabled). 
ta CEL A CL 
lyabb sérülés, akadozó 
energiaellátás, a központtal 
való alagútkapcsolat megszaka- 
dása, vagy a munkások, kutatók hi- 
ánya. Érdekes, hogy ha például nincs 
elég tudós, a gyár továbbra is használ- 
ja az energiát és leköti a munkásokat, 
LESTAT AES LT TET MA 2401 ő Te 
demes ezeket az épületeket kikapcsol- 
ni és csak a hiba elhárítása után újra- 
indítani. Az aktuális állapotot a térké- 
pen zöld, szürke, vagy villogó piros 
[ETT LNTAT AN 


LL Ze LL T Ld 
ző gyárunkban állíthatunk elő. A cikkek 
listája kezdetben elég rövid, de ahogy 
MELLETTE LÜL ELM) 
ZAL ET LELT ESZ Lét E) 
listában valamelyik termékre ráállunk, 
a státuszsorban láthatjuk mennyi nor- 
OLAS S LTE E etel 
AL LEN LL á ÜL CALL 
juk, a szükséges fémek fele visszakerül 
AC tc L AC AO gr Kassai tá a 


(UL L ELÉ GT A LL UL 
KULLAL ET CÉLT CTG GEL IL AGA[1 1288 
sek azonnal szétosztják maguk között 
(ezek a telep moráljára vannak jóté- 
kony hatással). 


A laborokban végzett munka határoz- 
za meg telepünk technológiai fejlődé- 
sét. Egy laborban mindig egy témával 
foglalkozhatunk, s beállíthatjuk, hány 
kutatót rendelünk a feladathoz (ezt 
ROY NEL GYAC TUL LY NÉZ 
kutatás befejezésével egyrészt új ter- 
mékek jelenhetnek meg a gyárakban, 
Esze d ELL ROL EZ LL LT (B 
MOGE EST LUCA TAO CIN EI 
kutatást menet közben leállítjuk, a 
KEL EL L [ELL AT EL LATE Ő 


Járműveinket egyenként vagy akár cso- 
[LG EKOT KT ETT LENT 111 8 
ban azonos típusú gépek vannak, akkor 
bonyolultabb parancsokat is adhatunk 
LEALL ETT ESNE LEK SET UT KEY Let TA 
alaputasítások működnek. Fontos, hogy 
KÖLN ZAN NOT AT ETT ELLA ét] 
parancsokat a központból kapják. 


LENNETEK TT 
ködik, a robotok saját agyuk után men- 
nek, ami lassabb és bizonytalanabb mű- 
LELI AZTAT LL 

Mivel közel harminc különböző gépünk 
lehet, s mindegyiknek vannak speciális 
utasításai, így csak néhány fontosabbat 
LL LN ELT NLA ELT LA 
célpont (pl. a bánya és a kohó) között in- 
[Er S ALUL ZALÁN ET ő 
összegyűjteni. A tankok őrjáratoznak egy 
LÜL ÉLT TTL ETT TAL TAL GT B 
néhány gép pedig képes megjavítani va- 
lamelyik társa vagy egy épület sérülése- 
ILL LESZ ALL KILL UE ALATT 
ELAG EAL NGÉ EL KÜL SLC NÉ LA 
IGA AGA LE SA re eti c át 18 
LOLd TUL EJTETT AT LT ET ALT 
tett ellenséges gépet a mi oldalunkra át- 
LIEU 

A járművek sebessége erősen függ a te- 
LELT L E AG NEZ ASZ LÉ ELS 
ELSZ LL LL LE LTAL TE 
ETANOL AL VALOT OG ALAN LA 
hú ő 

Gépeink közül csak kettő (teherautó és 
ConVecs) képes rakományt hordozni. A 
bányák és kohók dokkjában automatiku- 
san elvégzik a rakodást, míg a gyárakban 
és raktárakban nekünk kell a ki- és be- 
pakolásról intézkednünk. Több játékos 
CSAJ EGTÉG OLT edu EEG (E 
soknak is eladhatjuk. 


Minden épületnek és járműnek van éle- 
tereje (HP). Amikor ez elfogy, az egység 
megsemmisül. Az épületek maximális ér- 
ONLY ZSZ IZ I LG IL tát Ld (EL [IE LA 
CLINT Let OLAT T HL ÉNJÉT E 
vítjuk őket. A sérült járművek egyre las- 
sabban mozognak, s nehezen reagálnak 
az utasításokra. A ConVecs teherautók, a 
[CASCA HEJ ACL á a 
jes javítását elvégzik. A járműveket már 
MESEL ET JELÉT ENEK EI 
csak a maximális érték feléig (a teljes 





DUTPOST e 


felújítást csak garázsokban végezhetjük 
el). A munka csak addig folytatódik, 
CELL KAT ERKEL LETELT LT 
Erdemes odafigyelni rá, hogy a fúziós 
CALLLLTOTL LL LTE SY IGET LETI 
sérüléseket szenvednek, és minél rosz- 
szabb állapotba kerülnek, annál valószí- 
LL NT ALT EE LA ZALA CAT Z LÓ 
KLGEG TTL KENT ELT AET E 
ni). 





Az épületek és járművek nagy részének 
saját páncélzata van. A páncél azonban 
pEL LENT TATE ET TATA a 
LENT ET TAL TTL TT ÁLT EAT 08 
sebb támadások ellen nem. Egy megsem- 
LAT T TAG TT TT EG TTL ASZT 
pusztulnak. Ezért a veszélyben lévő üze- 
LANG ESNE TETT EL [e 
LELALLT  EL LEGAL KÉL TG ETT 
MLLE ZAJ LTT 

LATTAL KENT IL ASZ SEU LELTEK 
LCSM TT LELET TAT 
bek a különböző részek közötti összefüg- 
[AZ UE TT N KS L B 
tóbbá vált a játék, mint elődje volt. 
Emellett a rengeteg új épület és jármű, a 
különböző megoldandó feladatok, a több 
játékos mód, valamint a csaták lehetősé- 
ge még változatosabbá, izgalmasabbá te- 
szi az egészet. Ehhez társul a kiemelkedő 
grafika — több, mint 60.000 képkockányi 
animáció köti össze az eseményeket - és 
CLT ETET ELST LÁGYAN] 
ett ELSZ EL LT LT UTN 





Kiadja: 
Sierra 
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vel SZT [1 /4A 


KULT EESYT KU mindenki egyetért, noha 

CL LATTAL TEA OL OTET LES Ét 
118 Épp CEL ZET EZAZ ALSÓ 
MENTAL AK KLTE TT ASS TETT 
ML ZZ ET AES ALLT SLM L TO 
MLLE AT UTALT ELL ETt A 
ték a maga módján egészen rendkívüli lesz. A Mic- 
roprose programozói ugyanis megkísérelték a lehe- 
LÜL ALSZENT ELTOLT TAVA 
LAZA MT EZ ELOTT TTL) 
kis Red Alert-szósszal is. Érdekes elgondolás. Arról, 
ULT ALT TASZTAL TÉS T TTL 
megvalósítaniuk, már megoszlanak a vélemények. 
KULT ELOTT TTL KET TLAN OLTZ TTL TEN 


Ti AS név garancia a minőségre. E meg- 








19] 
LL 
[d La hi 
TtÚ 
kutyulást 
pg ata 
LOG GUT 
LL 
dsraj ete] 
ZTE 
AL ETTTLÉT nes 
MELLOL "a 
eLAZUzztOA  — 
játékmenetéhez, e 
változatos játékmenet (ahol IGEN sok múlik a sze- 
SZU Tr ELEN ee EN NULL] 
KILE TAT ALT ZETA 
ELAGLOE LETELT ET TAL CST ÉT [] 
minden dicséret megilleti azért, hogy az egyre sab- 
[SZA RLE ELT JELET ALIEN É TIE 
LINCOLN MOLA 
PE ELTAN ULSZ OLE Ete 

Maga a környezetvédő felhangokkal átszőtt keret- 
történet is szórakoztató olvasmány, a cselekmény a 





LEAR TOR G Za St IZ ASÁL ÜL LÓ 
elhagyó Kiválasztottak leszármazottai és a bolygóju- 
LEALL ALT LL eTO LTAL AGA TS 
sebb, mint a Föld sorsa. 


A játék irányítását a legnagyobb rosszindulattal se 
[DATE TTL ATM LL NC ATUL A től 
vetlen kezeléséhez szükséges ikon illetve menü rá- 
fért egyetlen képernyőre - túlságosan árnyalt és 
részletes irányítási rendszerre épp ezért senki se 
SZLTLSTT 2 PALL LE ETET AAS 
LAT ULT ETET AL TELL EST LOTZ Té 
GILL ETL TAL TTL EA TT ELET ELT ALL 

Me LLSKL ML ELT KT e 
LT LOLAC LÁZ AKT 
kiválaszthatjuk, hogy hősünk 
ú (avagy hőseink, mivel egyszerre 
ULSZ LOLA OL ÁLTAL] 
normál, agresszív avagy védekező 
harcmodorban közelítse meg a 
célpontot. 
LENA TA LN I LES ÉT 
ges különösebb kommentár, a ki- 
" választott egység egyszerűen 
[EAK ETL ATR 
7 OZAT ee LÜL ZT 
LIZ ELL OKTATOTT 
ellenséges csapatokat is, bár a 


AS hú ké 


0. 


A rossz fiúk (természetesen 
vörösben) délcsgen mesctolnek.. 


LÜL LL LA ELL AGALS ETT 
EA a LON Z TA 
"hősünk" messzire elkerüli az ellent, még 


ZF 2 a rugalmas elszakadás nevezetű hadműve- 


ITAL A A TETT 
ad vissza. A felderítésre kiküldött egységeinket ér- 
[AZA LTE A LELET UT 

LIZ L eaz ET TETT ÖS 
hetjük meg, míg a Shift billentyű nyomva tartása 
AOL ee Lee OM ETT Ta 
At aA E E peazá szá LÉ ri 
gomb folyamatos nyomvatartásával egyszerre több 
CZ EZÁLTAL LT 
gatós módszerrel. 

Csapataink mozgása kapcsán még annyit jegyez: 


nénk meg, hogy katonáink nemegyszer elég furcsán 
Aza ela ZTTK ETT EB 
gyobb csoportokban például mindig akad egy-két 
ZONG LE LL E CL LELET T[ 
[2 eset OLT TO TTL RE OG A 
[e aaz UA B 

A térkép a képernyő bal felső sarkában látható, ér- 
[CA e E NOT GGAL TA GT] 
LE LAST EST TUL ELO LN ETL SA 
ötlet dicséretet érdemel, ám a ködképződés mérté- 
ke szerény véleményem szerint túl gyorsra sikere- 
[ALSO ESZELT LEE NALA 
IZ AAL LAT LELT NT T EG É e 
jen minket az ellenség. 

PL ASE LEÁLLT LTAL TELL] 
LEALL E EZ LEE TSA 
ELSZ AA 

LL ELKELT AS LT [1 
kommandóakciókat kell vezetnünk, mindössze né- 
LELETET LN LAZA EZTET 
LETE NLG E TKZ LAT TE] 
cselekmény a "kijelölöm-merre-fusson-majd-kijelö- 
[OLLAN ELMÉS LAGE CTL ELOEOTTL 


[CALL EZEL e RL g LT e 
gion írói igen ravasz módon ötvözni akarták művük- 
MEL LEE LTE A ZT Za ÉL 


[LV ÚL A 
LLLÉLT A 
DALLAL 
KEZIT ET AASÁ 1 
te ELO AE HIT KAT 
olyan stratégiai (vagy stratégiai jellegű) programmal 
találkoztam, ahol ilyen gyorsan megváltozhatnak az 
SZT LA 
SALO LENO ET ET LEAST 
CLA ET ALTE E ÉT LALÉS A 
döntő véletlen eseményeket jelképezik. Maximum 
[ECU AL AT S TUL LL NEL E ÉLT 
LAS KS ELO E TÉGJÁL S 
[ALATTA ELO LTAL OZ A EE] 
lopakodást jóval sűrűbben fogjuk megkapni, mint 
mondjuk az armageddont. Otletes szisztéma, nem- 
Ld ELL ESZE LAT EL ÁLL AZON 
hihetetlenül eltérő, így egy jó "leosztás" egész csa- 
[ELECT UNE LES SL 
elég néhány rosszul felhsznált kártya, s máris be- 


lazak a sziklák hűvösében 





[TE EDE TTL GZ ONT e 
LESI ETL ATA tá TÓ 
LLLEZOL OLT ET TB 

[LTAL EAN TK] 
EA LN Az AGE ALU LA 
LAOSZ Jn estet ária 
Lee ret UILTJ TT KET 
KAL LTRT TÓ 
IZE e STT 
négy van), annál . / 
[Us LÉVa - é § 
IGET T ia 
bat lő az illető. 
Ez igazán érez- 
hetően csak a 
LEALL AG 
nehéz harckocsik 
ANNAL [8 
EZT EGT ADLET TT TEGEUL S 
LE B 

LELT LLAT EL ULT ÉSZ tő 
GLENN ETTSZ A ! 
KLVILLLLTAL TA tá át 
LEZRLTTNTETETŐ e 
ELL 
LGA U S 
a szemfüles kato- 
[EL8LATjda 
[ZU LA 
LA L LE 


















mm: 





hat, aki felvette, hanem mindazon csapatokra is, 
akikkel együtt mozgattuk a fickót. Ezt mondjuk ér- 
LEESAU LEE TÁL ESTI SSL TA ALA 
rák igen változatos képet mutatnak: van itt minden 
£ GES E kezdve egészen a gyorstüzelésig. 
e MENTAL NOTE L LA EIT 
MAZ ENE L UN [3 
hát a 7th Legion már csak egy 
[OL EZT AT EILN 
ME e EU 
feladatokról (Special Orders), 
CELLAL ETELE 
KELL ALLAN A At 
a Egyszerre csak egy ilyen felada- 
LA LAKE TOL LAT 
§ sére járó időnk, a gép újat sorsol. 
a Egyébként nem kell túl bonyolult 
LOSE IT NCALT 019) 
CALL TIT LENG ÁLT A 
KLJNSZ TAL ág Atea 
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Kisváros nagy bajban — ők, hol 
van Ilyenkor Uszítes Matyt?! 




















Ez NA STT TAT 
CT CLV CST. JT TUNT 
szó. A feladatokért járó 
[EL ZTA 

[OEC LUL AA ALT ÁT 1 
kredites összeg - ezért már 
LG Táti Le 
gunkat. 





LGA EZEL TT Ta 
[d ELTALÁL 
(SEL ZT ELET L SZE aA TT 
LZUZN TE ENSZ LT LL ELT 
ELL EL NÁL TULL GG Ea 
poshatják őket, noha ezt a taktikát a gép nem szok- 
ALATT EI ETL N 

A ranylétra legalján helyezkednek el a géppuskás 
katonák (Machine Gunner), ők a későbbi pályákon 
NE MONA LL E EL ELL EA 
rődve azért veszélyesek lehetnek, főleg egy-két pa- 
SALAK KIESZELT ELŐ 

LAYLA NEZ ZO LÉ 
nyek, mind gyorsaságban, mind pedig tűzerőben 
LELET EL ZS ZOLEE zi e tői 1 
[OC EL ETT La eT Bi E] 
már emlegetett gyorsaságuk ideális felderítővé te- 
ELLA LOTZ EZ LÉ EAST EÜ ő 
[EN AÜLE LT ET ÉTTA 

Az aknavetősök (Mortar Unit) támadásban és véde- 
kezésben egyaránt jól használhatók - amennyiben 
nincsenek kitéve járművek illetve harci robotok 
VOLTÁT REN ESEL LOL AT SZ Tee] 
egy fal biztos fedezéke, illetve egy nehezen megke- 
rülhető hegyoldal teteje. 








ka 


A parancsnokok (Commander) a legkeményebb 
peta Sa eg E ea A ee atÉT Lea 
KAL ZNT LE LK G ÁLY EL ANT OT VAA 
lag szívósak és páncéltörő rakétáikkal igen eredmé- 
nyesen aprítják az ellent. A nehezebb pályákon leg- 
inkább rájuk illetve az aknavetősökre érdemes épí- 


ENC ELL SAE 


jebb golyófogónak jó. 














aa 


.§ 


pá AN LT Tt ezt j ő 
OOCAUT GEL L MIS É (38 
igen kellemes képességük is van. Az el- 
ELÁLL GSZ LETT TA AT LT LELTE 
sérült egységeinket (Bless). Ugyanezt mondjuk a 
LOLA Z NOTT LTAL ET ELT TSA 
DOC LA VALT ELL TAL LENT TELT 
ULT ERTTLONE LETT IL ASS EL ZT TELT 
gük, hogy egy kártyalapot rájuk mozgatva pusztító 
energiatámadással viccelhetik meg ellenfelünket. 





ATTILAT EE TESTET 
(CA S SZET EZ A ZAL 
Külön-külön ezeket nem lenne túl.sok értelme is- 
mertetni, mivel jóformán minden egységnek meg 


KET LU LEEL ELÉ ELT Ő 
ELLE TUL ETT AL A 

A könnyű harckocsikat 
[UA LL ESEL ő 
nál, míg a 7. légióban Cru- 
ed L ELLA 
LÜGSTZL ÜT ELS ELT a 
re nem tudtam használni. 

LENT zá sz E ás 
fegyverzetéhez képest a is 
KN LETELTÉT 
KLLAr ek LUJA Ciáj a 
kább a géppuskások. 

LATI ET LETETT (STEAK TH TT TET d 
használhatóbb jószágok, nagyobb tömegben mozgat- 
ILL Z TT ZT OLTÓ E LA 34 12ES 
LEN ZN UK MT AL OL ALTE VA 
Le N OLTE Ge LT ege 
GAÁL LE Tsz e krz LA A 
KEGY LN LUKA DSZT AE B 

No igen, a tüzérség (Avenger és Tormentor)... Mint 
ahogy ebben a műfajban már megszokhattuk, a 7th 








ay v 





Legionben is a tüzérség megfelelő használata a győ- 
ELSZ NK LT SZ LAST Z EAT LL GET 
nagy, a tornyok illetve különféle harckocsik még 
MEZ LAJSSZ EAN ELÁLL ALTN 2 E ta 
nyosságuk, hogy páncélzat terén még a könnyű 
LEGI ELÁSTA Lee ea 
[ZTTK AM A KELET ZA TELT NI ZÁ TT 


[SZELET 
[ILLAT SZE tá A 
LIZÁT ELÉ TT LA 
Aba iszonyatosan lomhák (igaz, 
CATALAN LELET LA L 

[ALL AL 3 B 

LEIA ET GST LEALL AZT LL A 
LL LE STELLA LUNA CZ CST 
páncélzat, hatalmas tűzerő és még csak lassúnak 
sem nevezhetők. Egy-egy pálya vége felé harci-ro- 
[GEL Z A ETL GAL OLLAN LT 111 
érdemes mást gyártani. Egyébként a 7. légió nehéz 
LEGAL ZO A Aze ze ULT ET ee 
LEGE SS eg L ELTELTÉT] 
Li LA L ELO EE NA LT (A 


Nem szóltam még a Purifier , 


LZAZOL TT TTT ST TOL A 
OJ KELU CAT AZOTA 
ti. Igen vicces kis tank, vil- 


ELÁLL ESET KA LELT AA 
E LESTL SA TAL ÜLET ETET SETA TB 
LECTER LEÁLLT ő 
rombolásában viszont már kevésbé jeleskedik. 


LAGE ETT E 
rás", azaz a két fél robotjai nem csak nevükben, ha- 
nem képességeikben is különböznek egymástól. A 





ZTH LEGIONV 


LOTS ELL ELETE E Nap ET OI 
Jr RLE L LL AZZÁ ÁGAT E TA 
LL ES ELETRE ZÉT TEL 
LANE KEST EE ETET TOLE NÁLT] 
nehéz harckocsi ellen túl sokra nem megyünk velük, 
PL LLY LAS L ESZ TEAT ET 
használható, hosszútávú rakétáival igen nagy pusz- 
títást vihet végbe az ellenséges csapatok között. A 
probléma csak annyi, hogy tűzgyorsasága kritikán 
CINNA LE MT LANE LA TTL E TT 
utoléri a vég. Ez a veszély nem fenyegyeti az Oblite- 


ELL LAS LETE 
ELO G TTL ZTA LELET ZET LTLTLLNS 
GEL A E KAZE LÁT S 
LATTAL RTL TTL 
esélye). A kézikönyv még olyasmit is emleget, hogy 
a közelében küzdő egységek (természetesen csakis 
Lee egett MGO GTA K ALUL LB 
[AZTAT LTE ELM SANTA LE 
gamtól nemigen vettem észre, de ettől még lehet a 
dologban valami. A végére hagytam a Pyroclast név- 
re hallgató monstrumot, ami tán a legbrutálisabb 
robot az egész játékban. Fő fegyvere egy hatalmas 
lángszóró, amivel iszonyú pusztítást vihet végbe a 
MALE TA ES E HAISE 
[ISZTELT 0 LÁTÓ 
[TEO ő 
ETELE E 













j ké 41) 
MON] 
KELSZ TH ET 
(Ed EEEN ét 
[ELNE TITSESÉ aa 
pontja. 
LEALL TT ASZ ELÉLA 
botja az Inguisitor, ami jól 
csengő neve ellenére töké- 
MAS ESKLTEN ELŐ 
ZETAG 
ZKT ELÉ E 
LEGAL EGT (2 
ÜL LTAL 
LGA t 
MAL TSA 
óvatlan gyalogo- 
sokat, 5750 kre- 
[CATS 
Ea 
[111880 
MCI 
(LK S 
[111 
[EA 















ZTH LEGIFHOIWV 


[ELCACLTE ZZATT GTA LEALL ET 
harci robotnak (a harckocsikról nem is beszélve). 
Jelenléte bátorítólag hat a szövetséges csapatokra 
ki EA LLEE SL TE LTAL ÓGT 
illetve lassan mozgó célpontok ellen ideális a raké- 
tákkal felszerelt MLLTAZ STÁLESY E) 
tud lőni. Vastag páncélzatának hála a találatokat is 
TTL NEEE EZ A TO EST 
[LELT TALTT NE E LEK ELTELT TAN OTTA 
delem épp ezért nem is a legfőbb erőssége. Minde- 
MAL TLE LT EEZ Le] LELT] 
LON AA LTAL LATTAL ENC SST HST TA 
tetlen tűzerő. íazt azért hozzátenném, hogy néhány 
MAZ Zá TELI LA NC E LENE ET ze] 
KELET LL EAT TULL AL LT AKSA] 
beleszámítjuk azt a nüansznyi kis apróságot, hogy 
akkor, ha a 7.Légió tankjait és harci robotjait távol 
ÜLT ALIT ALLT 


ICE TTLAT TAT SS A STT ACT 
ULNE ALLÉL AL 
ETL EZ CLT TALÁ 
társaságával, Némi újdonság, hogy a 
fegyverkezéshez és építkezéshez szükséges 
pénzmagot nem bányászattal vagy olajfúrással 
kell megszereznünk, parancsnokaink ugyanis állan- 
tó pénzjutalmakkal honorálják ténykedésünket. 
Hogy miért jár ilyen jutalom? Természetesen a gaz 
LIZ E KE ZNI ETT Tó 
[ALATTA ST TAL A 
ZETT tra 
ELL GYLTi f 
kapunk egy a 
UE) 
[ESZA 


A 





(AAA RLE TÉT 

nyünktől. Illetve mégsem teljesen 

LENE LGA 

[AN ESAN EL NEL EME UA ETEL N 

szerény személyünket is elő szokták léptetni. Ennek 

annyi a gyakorlati haszna, hogy magasabb rangú pa- 

rancsnok nagyobb támogatást kaphat feletteseitől. 
Az egyes épületek rendeltetése elég egyértelmű, s 

(ZATA AE ELTETT ZATA (3 

mes lehetőség, hogy a különféle egységeinkből egy- 

ALL ADA AAL GTA ZATA 8 

LL TULL E ELETE LETETTE 

MOSZ EKE LSB 








DELÁLLE ELSE TOL ALLÉL ELLA 
pokról, ám néhány "apróságról" eleddig még nem 
CEN E LEGAL STILL] 
egyszerű: csak húzzuk rá a kiszemelt egységre a bal 
[d GÉ LES LELT LAS ST[ de 1 rá 
CZ ZAL KIE Lea 1A 
LATE KO ez e LULU ALA 
pot tegyük PONTOSAN a célpontra, mivel a gép ilyen 
CA ZAL ESZELT AT AT ZS B 
[TELEN EEEN AA TULELTE] 
Summon Apparition kártya és egy félrecsúszott kat- 
tintás segítségével a gép már amúgy is túlerőben lé- 
MLSz ALU ZT LE 
robotot, sokáig kísérteni fog... 

A játékban egyébiránt nem kevesebb, mint 51 kü- 
[LELTE ZTÉ LT TT 
MEETLELT NA LÁTTA 
OZ SST ZA Ava 
OKJ NENT Z ETTE] 
LESZ LT a 
att (iszonyú unalmas ám órá- 
LIGET See 
rá TTLTa [ad 
LUN ÜLET LL ÉS 
A ZAN ENG AA 
PO eze L tte 
LEGE LAT ZLA 
ZA 

uo ss [OTT ől 
ESC LN ESA E ETET 
[aa 
gyorsítha- 
Lal 
119 
ló 


] [/ 


LAZA TÁL Zé 11 TS ó 
el, úgyhogy jól fontoljuk meg, mikor s 
hol használjuk fel. 
Láz LÉ 
MLLE ra LT SSE e 
UE Le LAT AE 
hat, mert az ugye elég unfair lenne... 
eoAK TA E LAT ASTZST Á Be 
gekre lesújt az istenek haragja. Az istenek egyéb- 
LA TET LEÖLT ELT 
LAGE LT NSZ ET DEZO 
Rage: Ez is egy elég kemény darab: a kivá- 
lasztott csapatok egy rövid ideig folyamatosan tüzel- 
LL NSZ EE ELEG TEST 
náljuk a lapot, bár egy apró kellemetlensége azért 












SEB aj 


KEEN L ELETE TTL ZTE TA 
DE EZEL ILL LAST Ő 
LAZA LA SL OÁ TT 
álló ellenséges csapat felett az irányítást. 
om: A kiszemelt áldozatra és a környéken 
EAN L ALLE ÁL NR EJTI 
egységek ezt nem igazán szeretik, a járműveket vi- 
ErLAZL SG ALL ENE LT ILLETT LE 
ILLE A 
ASH AN AIT 
PZL ALL NICE ZATA TELET] 
[ALI ELÁLLT ESETLEN 
DAP FALLAL EL EST 
kattannak, s a hozzájuk legközelebb állókat 
fogják támadni - akár egymást is. A lap, mi- 
vel hatása elég sokáig megmarad, kivá 
alkalmas az ellenfél gondosan kiter- 
MLLE LESZ UT 
[8 








abaj p: Visszatelepor- 
tegyen erts jEYAene Lala 
[ELET A LA AT e 
ELL CAP ALATTA 4 


CG 
VILL 
KGK AL LÜL ELET ETE 
LOESO ehen ász ne ETL a Oz TT 
LT LÁA 

[rád Eg UL A ZO AAA 
ZA LU: ELLE UNE LA ZTA] 
egységeire és épületeire. Ez mondjuk a sokévi átlag- 
nál is gonoszabb húzás, bár igazán csak akkor hatá- 
KON T Le LELTE ELLE 
MAG B 

MA ST] 
LENA LAK ETL ELO Tt TT 
MEA e EL E eü Lee AL ETT TN 
e AGG ZTE LENT A 

Kémkedéshez ideális, bár hatása sajna nem tart túl 

Hé 











olition: Felrobbanthatunk egy ellenséges épüle- 
ALK EE LN MEL KÉL ZONG NA 
DILI E A EL LL ZA e ZT 
MAZ UE rá E AK ÁL OZAT ő 
[LA 

d LADA ELLE ELLA 
LTAL Aze La FIN LOVAT KÍY 
LÜL AL LUN 

HALOZAT e AL TT] 

kiválasztott egység játékosa kap új lapokat. 


HT 


Alig hiszem, hogy e terjedelmes ismertető és a 
mellékelt képek után sokáig kellene bizonygatnom: 
a Tth Legion egy rendkívül szórakoztató játék. Külön 
KET A LELT EE LTE Ét 111a8 
[ALLT E EL LATTSE TT ENE ZETA 

Persze van néhány dolog, amivel máig nem tudtam 
ZET ECST NE EL STT OS Let SEL E] 1 
katonák, az állandóan jó kártyákat húzó és előnyö- 








ú 


KILL Lyra M LEZÁRT TEJET TET 
kommandós:-pályák (hálistennek ezekből nincs is 
ETL ALTE Nesze TELL A TA 
godtan próbálják ki a Multiplayer üzemmódot, nem 
MEA TELS 
[LSE A TERESA 
EL ez TET] 
MISS SL ET 
[11 
















c] 
LT TT 
LETIZALAK TT 
ENE KAL Vá 
ACEL ET K 
versenyt. Ahhoz egy kicsivel több 
METAL UL NEEE LÁTÓ 
MLLEZ OLTE LL NÉL A 

T.J. 


(ELÉ H 
Micraprose 





[LATTA TAT TET 
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e e4árIC GEINERA 


Ki er hUSAÜÜee 
Htt a maga TET 


kés CnTTTÉSÓ 


KET ESA 











EGESZ LU É 12111 
LAT ELETE e 


gets sast BB 
flszajzbbakkese Hid u 
JT LZ ST TELT Lalo 







Ritka pillanat: 
Japán légifölény. Igaz, 

















éa 
felmeleg 












sak kdütölááőős HT ; JT ; ML TEO ma 
mm a IK Üjazttets zttk ETL LEGO KENT 
. végre a játékon, ami szinte minden pozi LESZ SZT LEALL AL EK TET ÉS] MELL DATE CTL ELLA lődökből annyi jj 
nyakon vágta; a sebességnek és az üzembiztonságnak .  ténelmi tényekhez teljesen hű) az erők aránytalansága: Az álattó DELÉN. MKE LE St LEE KÉS 
ELL ELET N ELAZ at a LB Kjt tet ell ZALÁN ge [TLAA EY CTR TELET LA z elle ELL! NK ESZ ELS S ELL LILLE 






















UE HILLEL] ján láss tű bb SES szá 
LAGE 

írhatják a Panzer Generalt, amíg wágják a centit a 2 

zer General 97 megjelenéséig - amiből egyébként egy 


LUISE őségnek egy másikat azzal, hogy 
[1 h UA Let sc LIZ 


LTAL eat TA 
at: 42 tha 


fa 


ral) tény 
KELL ALLE LETE SET 1 z e ál! 
7 némi szkepszissel tekintettem a sorozat új tagja, 
PAL LES 
GERE általunk egy kevé 
di eŐKIRAZáM Sze 


set 
jei Ez ft dts 


1 asz ARA en fa HL ő b/ a ES d Kend A BC LB c. körön belül a mi dástól 
HUN Eza ndi (E KE LETT tten eszmet a GOTT N ez 63 


Kiadja: 
MUTET a ils 





(LETETT TAT AT EZTET] 


(Tt ken meglásd aa jet DIA SET tj [ESÉS] 
ket kek ILO BEEE ÉSE KELTA TE Ul] 
Keret MAÓ je Lana pe 2 pozíciói di is kaphatni Het 
E LEILA ATSA LAKE GE ÓT OSZ LT TEN Log DTS - GE z TNTÉS 
" — idegrendszere elleng JELEN [Ed ii Li 021 45 
1 GEL LOSE ÉLET ee ant LH özött ís ST Kt peti ME ret 
hasonló gyorsaságú módszere helyett visszakerülta PG örömteli az. áll Hán e etái ht (LES NSE EN] 
touchsorollja, és visszaállították a kezelőikonok elren- hogy melyek a core (a következő küldetésre pe EALER "némelyik speciál : ő LESZ t 


pEDAASSL MET Ae EL ALLST hető) é és a kisegítő egységek, így Láz csaka sorszá- már JA oda ee LÜL ESE 4 LG 
UL ZZzt gge UL ALL GEES JAA ETTE ESEL L E NÁLA a drága elit. hőz hasonlóan találkozhatunk a repterekről légi Ét 
kában, mifítegy 10x10 pixelnyi ablakban futó kis rövid- utánpótlást (a kktesé ad KE adut LZé ess ho [elegge 
dan 4 - . 


FORMULA 1 97 


tűnést keltett a Formula 1-gyel, ami akkor 

azegyik legjobb PlayStationös szimuláció- 
nak számított. Eredeti versenyautók, eredeti 
pályák, sőt még a szponzorok és a reklámfelira- 
ALLA LT MELYRE ÉT] 
dolog nem volt az eredeti: a játékélmény, lévén 
LU ELALL NEEE LL ATA EVA 
kább a játéktermi gépek mintájára működött. 
[SALE LTE OT E LESTE EG ELŐI 
ELLE S KELLET 
ÜZE ET ÉZÉ ZT TTL A EMEL 

Az első dolog, amit örömmel konstatálhatunk, 

hogy nem csak egy felfrissített update-ről van 
szó, hanem teljesen átírták az egész programot. 
A grafika már az első részben sem velt rossz, de 
most még annál is jobb: most már nagy felbon- 
tásban, 512x256-os képernyőformátumban au: 
LL ALLES LL NET ELA STT 
LA AAL EL LÉT ETT 
[EZEL ELS ETT ELOTTT LETT TA 
BLGU TAL E LAT 
poligonból állnak, s az igazi csoda az, hogy ezt 
a jelentősen feljavított grafikát a gép ugyano- 
lyan gyorsan (25íps) kezeli, mint az előző rész- 
LENA LOL AN ZETA 
ahol látjuk a kor- 


3 ALTO LON LETT ÁGS 


[19 Lé 
[LAN TTET 
rint az egyszínű 
LL EZ EL 
UNT e 
cséretére, Egy ra- 
LEE A LA 
alábbis továbbfej- 
SA CA LÉ ILLE 
effektussal spékel- 
LU KHT LA 
SAL ELÁLLT AL ET 
teleobjektív hatás (akit 
idegesít, az kikapcsolhatja), vagy 
a pályáról kicsúszva átlátszó füst és homok ef- 
fektus, Az esős időjárás is sokkal klasszabbul 





LNN EE TAL KELET E 
hőt csapnak fel, még az ís jól látható, amint az 
esőcseppek a sebességnek megfelelően a ka- 
merába hullanak, További remek újítás, hogy a 
kocsik deformálódnak, Atetört légterelő szár- 
nyak például ottmaradnak a pályán, s ezek a 
kacatok sérülést okozhatnak a többiek kocsi- 
LN 

PEACY LASZLO S 
IF E LADA ELÜL rá LL EN 
rűsödtek, a játék gyakran lelassult. Nos, ezt a 
folytatásban úgy küszöbölték ki. hogy a prog- 





ELL TS TP ALTE A ELT El 


ME TOT TEL GST ELLA 
UT ELS ALT KAMERA LTE 
reptárgy, de ezt a verseny hevében aligha 


vesszük észre, vagy legalábbis sokkal kevésbé, 


[LEALL ELZÁRT EZT 
Me ME LELT LL E LETETT] 
2 áá2IL EST 


CSWilllllagge 


Sk E VE ZS kese 





Ge) 


LENT TTL EL ÉSE 
ELET ELL ELTELTE ELT KISA S 
LU ACT ESZELT NEE 
hajlandó némileg segíteni nekünk (például a 
fékezésekben vagy a kanyarvételben), ha ezt 
LOLLNL ES ELLE LT T-TUTE 
LELTE LL LL B 
Lu eg 


összefüggésben viszont 

Eg erseepezlérreű 
TESLA ÉLT a 
MT ak LAS ETTE 
LELEtAb e át ee Le 
ALOLT ETL 
Lal LR Ld 
ks e ÁT 
[SÉT a 
LOL Ti Let 
korba szedi a 
kát [a 
[dor tte Lt 
ZU LE a 
kelés éli 
[LELT A 

aztán a ka- 








LELTE GES E E ézet LETE] 
[OPEL ÉLT LASz LL AL ENNE Tá ta 
vábbra is (legalábbis amennyi- 

LGYE TAN AL ESsaől 

juk) Murray Walker, de ezút- 
am Ő tal még többet beszél, és 
x Martin Brundle társaságában 
szemléli a versenyt. (A kom- 
mentátor valószínűleg jövőre 
is változatlan marad, mivel 
Walker két éves szerződést írt 
alá a Psygnosisszal.) További 
LESETT LOGO N OT] 
immár rádiókapcsolatban ál- 
[LEESETT 
lése esetén 


LEEDS LELET E 
OKET A TIZ TAL e] 
EAT L TA 
AL LOLSL TÁL LT ELÜL LA 
LELNE LL LL NK SSEL AA 
rel NNa OLE ELLENE TETT 
[ELEK ZT ELT EAST 
tunk, majd a kocsiválasztás következik és indul 
a verseny. De a java még hátravan: nem csak a 
játékmenet felépítése változik, hanem az irányi- 
ILEANG TETEL Kert Jt 
tását nyújtja, Kicsit mondjuk idétlenül néz ki, 
KILE LA AAL REL GST LTE TE] 
LENE LAGE TAG AZALTAL EN 





például r a 
megkérde- ( ; 
tiéd 1 K Le eli 40 teatál 
runk-e kimenni javíttatni, szei zztszlásalll s 17 
stb. ; z g 


A tavalyi kiadást valószínű- 
1eg az irányítás miatt érte a 
[OLTE ML ETTÉK 21118 
keEL TLAN LEE] 
[UL AAA run EI UTA 
ségére. Egyrészt már eleve a 
KAL et du te LETT 
autókkal vághatunk neki a 
Két OS rát 1) 
CV SSrap MEZ EL 


1/? 


kelni 


tk 


ta 


GÉZA 


17465250 
bizászozáo] froájááas 


fin. 





Jt SORHAOKR 11 CD 
JORDAN PEUGLOT 


(TELL AN E LEEN SL TETT e 
végig a Hungaroringen. A program grafikai "mo- 
torjának" hihetetlen sebességét ebben a mód- 
it ENDATE EE TAL ASE ee 
nyarokat egyszerűen levághatjuk, lévén, hogy 
sérülés nincs, a füvön pedig csak lassulunk és 
nem csúszunk ki, Csupán azt sajnálom, hogy az 
ellenfeleink ebben a módban is ugyanúgy autóz- 
nak, ennek köszönhetően pedig a győzelem - 
rövid gyakorlás után - még a nehezebb fokoza- 
LTE OL ÁLLA 
LILLE ELERTE TELET KO ZET 
LLOL ALLT ELET PLEASE 
nem is egy, hanem két új program- 
LG 
meg a Forma 
LÁTTA 
párta 
vallva mondjuk 
LEHETT] 
LELT ÉN 
MELLE 
[ELET AL OETTLE 
színűleg csak az a 
LATTER] 
LELETET B 
nem egy analóg joypad- 
ICE Te ELLA 
szetesen már támogat. A 
ETT ET ZATA ELÉ TA 
FEL AA LETT TTL A 





UL ALLA 


PALETTA LULENA LENT TAK TEA Tt 
PALANK ELEK TH 
játékos, osztott képernyős üzemmódot is! 


V.Z. 


Kiadja: 
telt ita 





PLAYSTATION 





(adni 


kintése óta igen nagy fenntartásokkal 

viseltetek a nagysikerű játékokhoz 
készült kiegészítő, misszió és egyéb CD-k 
iránt. Oké, én megértem a dolog mögött álló 


(EE Lt á d ae NT 




















"Némá, Géza, erről még le lehet húzni egy 
LOL LÜL AT ILLETT B 
DELLA NET AG TT L 
Magic 2-höz kiadott első (és ezidáig egyet- 
LATTAN SRL LE ÁKOTTVT 
TAT N TC AL OLTOTT NE [9 
World Computing egy profi cég, s mint ilyen 
nem blamálja magát mindenféle szeméttel. 
A Price of Loyalty a maga módján határozot- 
tan kellemes és színvonalas darab, de egy 
GTA ET LETTEK EK TTZZ LETÉT 
a legtáposabb varázstárgy sem tud elfedni: 
ezt a kiegészítőt biza" összecsapták. Az 
METALT LENA AN ETT TALALTA 
20ny kiszagolja. Lehet, hogy kicsi Joe-t a 
LELET ETT KG NT NT TÉT 
re dob ki 30-40 dolárt, de jómagam például 
(NLG LÁSS TE TMTE NSZ STAT 1-8 
LL LAZ ES ALOLT OLAT TULA 2011 
után gondolom egyértelmű, hogy a Price of 
Loyalty-t csakis és kizárólag a fanatikus 


bes 


HMM 2 rajongóknak ajánlom. Nekik viszont 
nyugodt szívvel. Mivel jóformán semmi sem 
KENETET NLG UTTAN ódni 
biztosan nem fognak. Illetve néhány új 

sággal azért találkoztataató) 














HC UE EATT 
ITELT ETT RÉSZ ilmjeiből ismert 
sztahanovista munkaszeretet. Magyarán: 


s 





tág TAT GATT e] 
KELLET LÁTTA LL LETGY LT CÉ] 


nem igazán erőltették meg magukat az új 
hadjáratok megalkotásakor. Nem mondom, 
CEE A TETT LAKTA TET 
pályák korrektül meg vannak tervezve, s a 
négy új hadjárat első hallásra igen soknak 


ható csontvázak számát növeli meg. Né- 
hány, parasztoktól hemzsegő pályán meg- 


tűnik. Csakhogy: az alapműtől elté- 
AZT ET TIL AKT LE 
láról játszhatjuk le, s két hadjára: 
tot a kézikönyvben igen találóan —— 
[ELL TELJE agg LE 


GET LELT ETNA CE 
het, de sokszor teljesen 
LALI LETELT Ő 


ÚJ HELYSZÍNEK, 


A 


getnek, mivel ezek mindössze 3-4 VARÁZSTÁR- 
pályából állnak. Ejnye... Maga a 
(HL ETNA LETETT éa e Ala telazdtieeattbbi 
tele van írva, de ez Ti "pi 4 Li LUSTA] 
annak tudható be, i Pe ú LL Ur 
LL ALILT LETI semmi új ízt 
a teljes, LIZLTZ a 
eredeti Pá MEOE] 
ELV ő t ILLE 
[2 a HA 
kap- LE 
ia oly 
ei f 
— A 
el 
SZÉ 
/ 


ja veszi észre. Az 
CA AZUTAC ÁT 


§ kapuk (Barrier) jelen- 


aaa 






LLNC ELT ULT LSÉZ ELL TEL TUL ELT -11) 
TSA NHL ONT CAT AC eTA 

egy darab új épület várja. No comment, de 
GOJ Eát Se UO AL LEJT 


(Evil Shrine), ami a csaták után feltámaszt- 











HMM NH: PRICE OF LOYALTY 


egyike a legjobb PC-s stratégiai játékok- 
nak. Lehet, hogy az én elvárásaim voltak 
túl magasak a kiegészítővel szemben. Le- 
LAN LK GTA EKE T A ALT 
ni ettől a "műfajtól", Lehet. De az is le- 
pe 








ALLT GEL E TAL LL ETT 
még egy bőrt le akart húzni egy kétségkí- 
KILLS LL MELEG ILLETT TOTÓ 
kívül mindenre és mindenkire nagy ívben 
LL GY LATLAK TATA 
mindene Heroes rajongónak kellemes per- 
MELLETT TTL LOLA tÓ 





bujkál az ember szájában egy kis keserű 
[ELT LT ELL TETT LE ÉLTET ÉT A 
KELLET LL LESETT TT ETL 1 
PALL EIEEE LT NEE LETEK L ÁATA AT 
volna rukkolni, 


LA 


Kiadja: 








DELTA AGA TAL TAT 


ey 














ela a 4 


LEGYEL esta en set Eta 

gamhoz ragadtam egy nagyon régi és na- 
kező folytatását (ez lenne a Warlords III). Eztán, 
LEVELET ES AL OL A LOLA SETÉT 
LIZA EL MEGT OETK TET EEEN EL AGA 
PADME Ne zat Ot 13 A 
kezdtem vele játszani, A viharfellegek eztán 
LIZA TELT MTA TS Tá Ze 
LES TALLSÁK TEST Sa ALA SE TTL A 
(alias T.J.) hosszas tárgyalásokba bonyolódott a 
KLÁRA LN a LÉ 8 
dalt ajánlott, míg az utóbbi három oldal mellett 
kardoskodott. Az ügy végül trianoni kompro- 
misszummal zárult: két oldal fett. 

EZEL ALUL EG ÓTA 


VERE gáz... Az egész úgy kezdődött, 


Éppen az egyik váram felé sündörög egy gálya 








[E GAGE ELO LL EGT A 
[AZT Sa aA MZ á Li el 
tól soha nem támadják meg kalandozó hősein- 
ket. Rajtuk kívül van még egy vizi egységünk. 
IS TOLE EZ TSZ] 
feljebb a ritkán előforduló tengeri ütközetekben 
LEO LAKE AL CTG 
LL EG Let 
nunk, egy kikötőből 
a tengerre szállva 
azonnal "kapunk" 
(RAL LL Elet EA 
LE OLLLÜL 
a 16 seregtípus meg 
van határozva, míg 
szimpla játéknál 
(Scenario) ezt tetszés 
LL LTULUT A 


és egy kisebb lovascsapat. A felmentés viszont KA 


MELL ALL UTi 
módon ikonok, opciók 
és almenük egész 
Mzbh ei zatáa] 
ELLEN LET ÁLL 
MESET TT ALA 
e ETL 
nek tetejébe még ER- 
ZAL NANT LTE Új 
LGA 
NELLY eli 
pocLáEr RLE] 
tudok a játékkal fog: 
EGK TAL L EN 
elere ALLA 
képességek meg és 
felismerésének nem 
mindennapi örömét meghagyom a vállalkozó ked- 
vú játékosoknak. Hát akkor kezdjük (szigorúan a 
teljesség igénye nélkül)... 


váramat, 


LAEUULSAL ELNE KOLL LÉT 
lönféle seregtipussal találkozhatunk, a mezei 
gyalogoskatonáktól egészen a pegazusokig. A 
teljes káoszt és a különösen idétlen kombináció- 
kat elkerülendő egy vezér csak 16, előre megha- 
tározott típust használhat, A 16 seregből 8-at 
szabadon gyárthatunk a városainkban, a zsoldos- 
KA ELATACA Tt tán HITTANT RSAZATÓ 
PELLE LAKE OO ÁT 
váratlanabb pillanatokban és helyeken ajánlják 
fel szolgálataikat - némi pénzmag ellenében, Be- 
lolük 3 típus akad, $ az egyszeri zsold kifizetése 
után ugyanúgy viselkednek, mint a többi sereg. 
A szövetségesek még trükkösebb jószágok, és 
ide tartoznak a legerosebb seregek. öket két 
módon állíthatjuk oldalunkra: egyik hősünk belé- 
jük botlik egy labirintus mélyen, vagy egy külde- 


A kis sunyi fekete lerombolta a 
áris szörnyű bosszúra 
készülök Lady Margarettel! 


LELET LEN ELTE aZ OTÉ TE 
zsoldosseregek, illetve szövetségesek felbukka- 
MESZELT TO SM zta tL ESl 
ELP AK KEST 
seregek fogják alkotni. Ezzel kapcsolatban két 
kellemetlenségre is fel kell készülnünk: 1) min- 
den városban legfeljebb négyféle sereget lehet 
építeni, 2) az újonnan elfoglalt városok többsé- 
gében pont az általunk használt seregeket nem 
lehet gyártani, és az ilyen helyeken meg kell 
vennünk az egyes típusok gyártásának a "jogát" 
(Buy Production). Ez utóbbi persze felettébb költ- 
séges mulatság, egy használhatóbb sereg gyártá- 
PeLELAU AG ESETE UE ANÉ a Ca 
rülhet. A fölös költségek elkerülése végett min- 
den városunkat állítsuk egy adott seregtípus 
gyártására, így komoly pénzt sporolhatunk meg. 

LELNE En LE ld 
össze is vonhatunk, Ilyenkor a seregek együtt 
mozognak, s ami fontosabb: együtt is harcolnak. 
Az egyetlen korlatozas, hogy nyolc seregnel tőb- 
bet nem vonhatunk össze (ez alól csak a város- 
ken etzatez nk ná AE E NR 291 





város ugyanis négy mezőt foglal el, s mind a 
e za Kezet S e a 18 
méletileg tehát egy várost 32 sereg is védhet. 
Hadjáratnál van még egy igen kellemes lehető- 
PL SET ALA LU ELAN ELLÁTTA AT TT T 
golhatjuk seregeink alapértékeit. E kellemes vál- 
tozás ezentúl MINDEN, az adott típushoz tartozó 


fi 


a(okyo 


ELL EM ETEL É ET 
[ZA OSLO AS ee e ee ULT 
ULLAOSL avi EL LATOS át e EÜTV 
LESTE OÉTI LA 


RA LENO Ü ZT ELLATAS 
tán seregeink erejére támaszkodva is megnyer- 
hetünk, de ezt a módszert csak a legelszántabb, 
[ra EN ET LETT Et 
ajánlom. Szomorú, de a különféle hősök nélkül 
teljesen meg vagyunk lőve. A labirintusokat (kék 
MiG Z TESZ LESETT LAT 
tathatják át, s az efféle gyanús helyeken talált 
tárgyakat is csak ok használhatják. A magasabb 
PL T  aGY e ETET T E LL ETTS 
séggel is rendelkezik, amely minden vele együtt 
harcoló seregre hat. Egy 6-7. szintu hos átlago- 
EGES TA NÉL TU AE ait T el 
coló sereg erejet. Ezek után mondanom se kell, 
hogy egy drabalisabb hos vezette sereggel csak 
(e KOLL ELSZÁLLNA 








PC 


LEO AL OSzz EE GILL ZST IL 
során, s egy megadott mennyiségű tapasztalati 
pont után szintet lépnek. Tapasztalati pontot az 
ML ÉSz án A LEESETT NÉL 8 
(ENSZ NT TES EOMER OL Stt] 
KA GZ ALT N ETT A EÁ TT ET KACSA Al 
sítéséért kapnak barátaink, A küldetések egyéb- 


















álástól egészen az ellensé- 
k felégetéséig terjedhetnek. Egy 
hajtott küldetés után három fehet- 
EAK ETEL SZA ALT 
pénz; varázstárgy, szövetséges és számtalan más 
LILLE EZT AGE 111) 
tapasztali pont és komolyabb jutalom dukál, de 
LL AZUZ e SL TU 
11 zta ht TETSZ ZETA ÉN NT A 
[a GLESZZSS LO  LNT AR AC B 
nulhat, illetve harci statisztikáin javíthat. 
Hadjáratnál különösen fontossá válnak hőseink, 
kN Kr án LELT ELTE EE 
GY NLALZT EE AL LN F LAKE 
nak). Apró, ám kellemetlenebb turpisság, hogy a 
következő ütközetre csak legmagasabb szintű 
SZETT LE LATE A LEÉLT ETTE Te 
gya egy része szorén-szálan eltunik. Szóval nem 
árt vigyazni az eros hosokre, mivel a késobbi pa- 
lyakon aligha tudunk nelkülük boldogulni (mond- 
juk velük se mindig, de ez más lapra tartozik), 








ké 
. 
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9 Éj 



















Lal 


A képlet meglehetősen egyszerű: minél több vá- 
rosod van, annál több pénzt és sereget termelsz. 
ZAL teg ERAT ALLE AL 
rost foglalhatsz el. Elvileg tehát ez egy teljesség- 
NAL ELEN TETEL TE 


Kedvenc barátom, Lord Bane, ismét § 


elmés szózatot intézett hozzám 


Ki: mindenki összeszedi az összes létező seregét 
ÜLTE TRE MAN ZELÉ1] 
ÜT ELOTTT LATA NM ELLTN ő 
magam legalább is ezt a taktikát szoktam alkal- 
mazni, s az esetek többségében be is válik. A 
rt NA zata LÜL ESZT ÉE 
látni az elfoglalt városokat, mivel így ugyancsak 
elaprózódnak seregeink. Az őrizetlenül hagyott vá- 
ELTÜNT ELTE ZSS e TÁN E 
ják le a különféle repülő lények... 

Alapvetően háromféle város van: a falu (Village), 
kastély (Fort vagy Castle) és vár (Stronghold vagy 
Citadel), Minél nagyobb egy város, annál több ma- 
ELETNEK EE TAT TT] 
MEN LANE LUN TET ETELE AT 
(ELLE E NN OS LELKU LKONTT ÉG] 





6) [ALL LUN 2818 


ILM ALL LENG LETESZ ETNA A 
bár ez igen komoly summába kerül. 

Külön érdekesség, hogy a városokban legyártott 
KG Ann E AT NULL az teát a 
rosba (Vectoring), ami ugyancsak megkönnyíti 
CE EZ stny EST TA Ű 
már régebben legyártott, helyőrségként lébecoló 


öz tt EJÉSI 
LIULVULUTL S 
LSC] 
[atát 
LAN LATTA 
8 Lt 





dig ugyebár mind támadásban, 
mind pedig védekezésben igencsak 
LNB 


Nem szóltam még a városok mellett előforduló ki- 


p1J MANNY Et 
tér, kovács és még sorolhatnám. Ezek részben 
FAT ASZTAL ERZO ELÉ EE 
LE ALKAT ÉLŐ 


Az ütközetek meglehetősen "interaktívak": a 
ELÁLLT TESTES HA 
gunk nem lesz, A szurkolást viszont teljesen ko- 
molyan gondoltam, mivel a gép néha IGEN megle- 
LE REL TT ÉLETRE ÉG Tei 
CG Kő 
ILL G LOTZ 
láthatjuk a szembenál- 
OG EL E e 
KILALULISZ Lt 
[E GZOAL TT 
SZÜ GGJT38 
(egyjegyű szám) mutat- 
Le La 
mű: az első sor legfelül 
álló seregei küzdenek, 
EA A EC 
reje elhullik. Ilyenkor 
EU E ALÉLT B] 
[d LLCKÁL Te TU 
az aprítás. A különféle 
LSE EE 
nyő szélén látjuk, míg a felül látható számok ezek 
öszesített eredményei. Mint arra már utaltam, a 
csaták végkimenetelét két dolog nagyban befolyá- 
solhatja: a vezér és a seregek különleges képes- 
ESZMEKET E ENNE 
nagysága. E sokat emlegetett képességek ismer- 
KATA ATS NSA KA KU LSÉN E 
peter E ALAK ETL LT TA 
E ELLA ATS LELETET 
kele LOLAB EN ETEL ETŐ 

A küzdelem egyébként az egyik fél teljes pusztu- 
lásáig tart, visszavonulással, megadással és ha- 
FÜLEL Á UE ETL LL EAT A 
kelte ZSZ LÉT AL 
SALT UJ EKET ZTE TK KT 
KELT USER TETT AN TT TELKE 






ED 


bizonyos hamleti ki 
mert még nem döntöttem el, hogy 
lesznek vagy nem lesznek... 


juk érvényre juttatni. A város teljes lerombolása 
(Raze) kissé drasztikus megoldás, használata csak 
ASZ SALT EL LAKE LÓ 
LAGE] EZT AK UL AZ El ELTN 
FNGLN ESNE ML ÉSz Le ESÁT AU ET AI 
TOAL TA GLAM ZS TTL ESETT 
KLTE LL ETT ANTON LÉ 1A 
NÖ LAL otos 
2 Ház SÉG] 
kategóriával csökken 
KEL GON tál Ei 
ML HI ELL ő 
ható seregek is men- 
UGAT 
esetek túlnyomó ré- 
EZT UL ÚT] 
KTv Szi tert 
[CLA KAT tó 


Némi belviszály támadt két lovag- ES 
rend között - már amennyiben 
halomra gyilkolják egymást 


KOLAT NEE ETNA tl 
LAGE EL LT SAL EL UNT 
LELT MAAA EL EL d 
EAGLE TAT STT LACAN TESTTÉ LÉ 
nagyon áll a házhoz. Valamit valamiért... 
LON L ALT EZ SZ SE 
LT ENE ILLAT ETET B 
ti ki a gép (ez teljesen vicces dolog, mivel a delik- 
KELT ZTTK 


Fordítsunk különös figyelmet a templomokra, mi- 
vel az ide betérő seregek és hősök ingyen és 
bérmentve kapnak egy áldást. Ez szintén kel- 
lemes dolog, mivel a megáldott csapatok har- 
MEA CA ELLE TE ETT 
OL AL KET ZSM ETTE ÉT 
LENANA Ze KE LAT ÉS 

BEL 1- él 

SNS ea ELTELTE TA 
munkamegosztást. Nem árt például egy Rom- 
mel típusú hadvezér (ő háborúzik), egy India- 
LEN NSA ZO ALÉNETL KAL UN 
sok mélyén fog varázstárgyak után kutakod- 
ni). valamint egy Mr. Svájcibicska (ő minden- 
ZT AT IG LETE NE TZ CT 
járó jutalmakat tesvériesen szétosztja két 
kollégája között). 





WARLOROUS "II 


LA ta N ZTA AU HTNÓ 
MELLE E NEL etáSta aba 8 
Pérez a LA NÁLT ET 
[DAGI E LESZ TETEL TÉTELEZ 
LIZA EST LETT CTLÉGYT Ő 
nos a való játékban ez csak irdatlan pénz- 
összegek árán megvalósítható, mivel terjesz- 
kedésünket látva minden szomszédos nagyúr 
azonnali hatállyal megutál minket. Aztán utá- 
ELLA ELET TALASZ EAT 
KC Á LANKA TAL ENŐ 
LUK LnE LKALE TEHET 
a hirtelen hangulatváltozásokból még ideje- 
LONG ALT TT ELT TÉT ZAtA CEE 
ket. 





PAGE EDIE STAT 
JOSE TEN IEL ETT KET 
szerintem ezzel minden megszállott stratéga így 
lesz, A szabályok és az irányítás nem túl 
bonyolult, a játékmenet pergő és ami 
neszt ENG EL LEL TT 
[ESR LL Z KELEK] 
CELL TE EE ELEN EGÁL E 
LAT LE TLAN ENEK 
LELETET OTTE ZA KIT Te ő 
aprók és nem túl eredetiek, maga a táj 
helyenként könnyfakasztóan sivár, di- 
LOTZ A AT EG TESTTEL 1 Ő 
TALALT L KELTE E 
ugye a digitalizált filmbetétek és átveze- 
ILLETT AAL DEL TON ES ZÁ NC HE 
(na jó, viszonylag szalonképes) stílust 
[TSZ ELO EZT A B 
ezt azért nem kellett volna, A festett t. 
jak előtt bohóckodó "sziínészek" játé- 
a LETE CGTZT AL ETA 
ALTON ETEL LŐ 
Le ee 
[CALL 
TLAN LATE 
Er LAL E NEt e] 
GEL ULALE LT TA 
tűs Főgonosz), aki egy 
húszdolláros szörny- 
[AU STa ő 
ZILÁLT TATJA 
(SAO ELNE B 
KO A OLATAÓ 
CELL GAGE 
CATALAN 
na... 
LTE ETT 
DATE KE OK ET t ETET 
LAGE ETT EAT EN Tee] 
számomra teljesen másodlagos. Ami igazán szá- 
LUGAS TLAN ATS 
szú távú élvezhetőség és a már emlegetett hangu- 
lat, Szerintem ennyi elég is az üdvösséghez. 
T.J. 


















Kiadja: 
Broderbund 
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AAL EKE aes ul há aZ TB 

ókkal vegyített stratégiai játék abban az időben 
teljesen egyedülálló volt. Aztán egy év múlva jött a 
ELEN LL A NEL E AETLZLTST TŐ 
(NT AL ELETTEL SZ ALLE RL LETT S 
kal jobb sem, Az ellenfelek sokkal erősebbek és talá- 
GEL LT EL TAN LAT 
[AAL LRL LTAL ENEK A Sá a 
ALLEN ETL ELTE 
[ELLATAS STT TA 
dd LATNA LB 
Nem tudtam ugyanis, hogy most 
LELNE TESTET 
TETEL LE KÉT 
ZAL CN LTAL ze 
LELA aaZ án TO ÁB 
me 

FGONL ALLAST LL 

KELL ZT LSZ TLC E ETL 
LL TT SEL DEL TAL AA 
LELT EGT ETT TAL E 
Primus, azaz a főváros felett 
TET GT A 
NT A LYA 
Az ostrom megkezdődött. 


BE ÜLT eza 


A VÁROS 

A játék fő képernyőjén a város térképét látjuk. Az 
alatta lévő irányítópanel nyolc fülével érhetünk el 
LLLLNELL ENE LL ELÁLLT Ő 

A város közepén egy hatalmas, komor épület ad 
otthont a védekező erők központjának. Itt állomá- 
soznak az ügynökök, továbbá a harcban bevethető 
TELLTAZA SALA ZO ATA TET E 
1088 

A térképen bármelyik másik házra is rábökhetünk, 
§ ilyenkor megtudjuk, melyik kinek a tulajdona, 
LTAL ÉSA LEALL LA ALÉLT 0 
gyanús vagy ellenséges kézen lévő épülethez ké- 
sőbb kiküldhetjük csapatainkat, s az ott lévő ide- 
LG ETT JAS ALLA TTL AT TŐ 
LENT KE ZAL SSL S ZSZ 88 
hetünk, Azt, hogy melyik cégek kerültek már íde- 
(LILLE L NEL ML EÁLATÉ a Ta 
kon böngészésével tudhatjuk meg. 


A bázis föld feletti része 
azért nem ennyire bonyolult 








Ez a primitív berendezés nem 
sokáig védi meg a bázist 








VESZÉLY 


LILCTAZ ALT ELT Ó 
Mega Primus városában, azon- 
UE JATE AZA 
ablak. Ekkor először ki kell je- 
ölnünk, hogy melyik ügynökök 
és melyik járművel menjenek ki 
KELLET LO ráz TtA 
ket a járműbe), majd a katona 
jármű ikonjára kattintva 
Ü LL TZAT ETET 
KEL EE TT 


[ay] 


LLALAG YE TULA TAL Z HLSLE ST TATA 
LILLE LTE ESL NaNe TTL LTAÓ 
kis csapatokba kell osztanunk. Egy csatában maxi- 
mum hat csapatunk vehet részt, s mindegyikben 
LETE EL LAKOTT ETL e 
LEALL GLASZLO SAL ATA 
emeletes házak, sőt pincék is lehetnek, melyekből 
[OLLÉ LEO ESZ LL A ELETE] 
ELTOLT LE ET EST LON SEK 
HL ELGÁZOLT ELTETT SZETT 8 
PESZE E LAZA LN LELET ÉLT A 
LELET KS ALAN TT TT 38 
LENE OKT EVET eTA 
EZEN EGZ ETTE: A 

LESSEE ÉTELT TELL Ét A 
letve a régi megszokott váltott formában küzdhetjük 
végig. A kettő között mindig a csata megkezdése 
LEESETT 

Miközben saját embereinket irányítjuk, az ellenfél 
is folyamatosan mozog, Mivel néha elég gyorsan kö- 


APOKAMESZTSÁÉNTÁÉS 










































ML ELETE A 
MLLE LTE e 
EE NL Teen SL MEL ALLÉL 
LILLE GGAL TLL EL B 
LEE e LELI L 
utat választja, így nem bíz- 8 
tos, hogy szükség ese- 
tén időben el tud rejtőz- 
LOL ETO ETL AT ETT ZT ZT KENE 
nal fedezéket keres (1 lépésnyi távolságban), majd 
automatikusan tüzet nyit. A lövés típusát is beállít- 
fi AGA ET NOEL ALLT 
CELZAÉL ZT LÜL LETT ON 
PESZE DANTE ST 
1) EZT 
IEEE ATZ OLT 
[LEALL ET SÁ ETL E S TLT E T E 
LEE ELSE ZTTK 
kezdő katonák pontatlanul lőnek. Éppen ezért az 
DU ITAL EE E ELETEN ETT LYA TA 
ELETEN STT OL AKT 
hagyjuk őket fedezetlenül. 
LETELT KE AGA LL OTT ETEK 
ELLENE GET ZAL LELTE 
jóléti É. 


ELÜLT 
Itt az ellenfél megpillantása után 

Té LAT MO] 
ALAN NO TEL Ae TT 
jük ki). Ha több fegyverünk is van, ki kell válasz: 
[EL ALLLEL ETL LÜL UIN 
Itt arra kell figyelnünk, hogy ha a mozgással túl 
sok időegységet felhasználunk, a végén már nem tu- 
dunk lőni egy menet közben felfedezett idegenre. 
LECCE Aze a LALT EL TTL TALTS 
EZ TELL TIT LAK VÉ ELET LÉTÉT 
Será 2 ELET Ta 
genre visszalőni. (Eh- 
LZd ZEN ZNT ALT 
ALLT RL 
ELET TÁ ti 
MIKE A LETT 


ESR] z 
bg ALUL ETO 
[EGT ALTE ETŐ 
Tön-külön ís mozgathatjuk. 
LEO LT LA L S TT 
[ettő 
sti nött vette 
ELEN OTHE 

írányt a bal gombbal 




















6. 


ELL SCEKTT A E 
MIUTAN RL Aa 
rábökve az idegen a kép közepé- 
LTAL Ze TÉT ő 
va, sétálva vagy kúszva tudnak. A futás kevesebb 
ILS AL EL LEÁLLT ELLA NET 
KENT ELLL ELTE ENO LON 
ÜLSZ ÉLNE Z AGE LL GLÁL SE 
s ELLEN TK ALE TLLTSTT ASE 
IELGZAT ALL ALL ALTE TET ZT OTT NET] 
CSZKA EGT TnT DET a . 
kal pontosabb lesz (persze a letérdelés és felállás is 
IZE TK LEE TE A TT 8 
LOV ALAL ETETETT A 
A csata fő célja nem az ellenfelek megsemmisíté- 
se, hanem tárgyak zsákmányolása és az idegenek 
ELLA LENO OT AT ELAT LA 
Lét TEAT LETTEL SZET LL] 
KISZALL ETL LATSZAT EACH UL TÓ 
TA KELLENE LELET AL NET ÉL A 
lé kell állni és a felszerelések képén felvenni), 











SZE LGG TÁL S CS] 





KOZEL NLG ALSO ta LE CLA 
LE ENDÁL LG ETET eteti u 4 MAGT AL ESSL A TÉT L B 
. múlva robbanjanak fel. Nyilvánvaló, hogy rossz be- k bázist, a szükséges ember típusát és végül 
állításokkal magunkat is a levegőbe fogjuk repíteni. figyelmesen nézzük végig a jelentkezők adatait. A 


ELLA S 
LÁZ NU] 
a szükséges 
MOL N Tá Tá 
fegyverek, lőszerek...) mindig ele- 
[ALLA LL VEL RL tá ZT 
TELLATTANK ASE ME OT TTL E ALT 
LEESETT LÁTTA ILLE ELLA B 
A felesleges dolgokat és idegeneket viszont minél 
előbb el kell adnunk, hiszen ezek csak amúgy ís 
LGÁLTATÓ A 


JÁRMŰVEK 


Járműveinket fegyverekkel, motorral, 
LÜL LN e KAESZ TAL 
IGE TTL TELLETT 
ínkat a csaták helyszínére (bár az em- 
LAKTA EL TOLL TLAN 
KILL E TTL ETET NONE SB 
Ld LA Er da ZTTá 
LEE AL EGES OTZL ELEN T ől 
[LGA LLTE TTL LL TAL ETET 
akarunk elkapni egy gyengébb idegen 
hajót), beállíthatjuk az utazási magasságot, a tá- 
LELET TAL UK TETT ő 
LL ÉL ONT LÉ E 
MLLE 
A város feletti lövöldözés károkat okoz- 
EVA LK ELITE] 
ALOLT SÉT KÉS 
ESA 
FALA 
MLLE LL B 


HILL ENNE ( 


KILA ZTLAN LAN LT KALTANTZTA a SA 
ELOLE E ESA ETETETT GATT A 
ÜLT LELTE TT ETT ONE 1 
nagyobb az esélyünk az idegen lények elfogására és 
MLOTOLSE LO TILOS EE KEL ÜL A 
akor figyeljünk arra, hogy később szükség 
yen hely a növekedésre. 
bázison vagyunk, a játék ideje megáll. Itt 
KELTENEK TETTE ZETT NENT AOSÁT Ti 


MLLE OTA TEK LETT ZS 
GALL CLLETL TT ETZ ELTE ET 
TALIN VEL TA AC TTL LN ÉL 
sőbb ezeket szükség esetén le ís rombolhatjuk 


Kezdetben csak 11 különböző terem van, de ahogy 
új technológiákat fedezünk fel, a választék fokoza- 
SZTN TETU ETT TEST LETETT TATATLTTÁAA 11 
MCAL TT TIL SLN ELTE E NT EL KESZTZEK TELE 
ta. Emellett van egy raktár, egy járműjavító , egy 
idegenek tárolására kialakított hely és egy bizton- 
sági központ. 


A megfelelő felszerelés kiválasztása 
dönti el az egész akció kimenetelét 





f- v 





ie TA egz 
EZTET S 


ÜKTATÁS 


A katonák képességeit harci és Pszi tréningeken 
fejleszthetjük. A tanuló katonák ugyanúgy részt 
LGA NEE TA SZ LE] 
bázisra, folytatják a tanulást. A sérült katonáknak 
KILLS START TT TTL EEG 
megkezdéséhez kellenek a megfelelő oktatóter- 
LL ALLT TIL ETEL ELETTEL ESA LEN 
pen LELEM L TÁL A EGSÉ B 


Az első bevetés, rögtön a — 
központban 


KUTATÁS 


LAT EL LIL EL Láda 12128 
nekkel végig versenyben tudjunk maradni, rengeteg 
LOLA ON TT NO EE Szá 1 [[/] 
ZO AES ST LÉT LAT AN  ELT ESZE TE 
lyen idegen tárgyat zsákmányolunk , meg kell kezde- 


nünk annak vizsgálatát és gyártását, hogy később sa- 


j ELTETT LT TEÉ ATA ES LÉ ZT 
giát, A tudósokat mindig lássuk el munkával, mert az 
unatkozó kutató elég drága mulatság. A felfedezett 





Éjszakai üldözéses verseny 
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idegen fegyvereket és eszközöket pedig azonnal épít- 
BZ LL UA ON 


(374 


A szenátus hetente utal át pénzt, melynek összege 
munkánk hatékonyságától függ. 

LEALL TAL GTA LL ALTT E] 
LÁZ DET TATA E 
LUN MLLE KATE AZ LATE 





GUNN TEO ELLEN TAL 
2501 elénk, Gyönyörű grafikája egy alap Pentiumon is 
élvezhetően gyorsan gördül, a hanghatások pedig kiítű- 
LELETET ALT B 

OSZTOTT G LAT] LTAL KET UL ETLNTH 
előző változatokhoz képest az egyetlen igazi újdon- 
EL ML LAST ELET AZ SEL Z NOTT EZALATT 
Változott persze a kezelőfelület, a történet, az ellen- 
AC AOT A ZOLEE RL LAO G UL 
EGE ZKT EE MESÉS TÉL LELT 
azoknak ajánlom, akiknek nincs meg valamelyik előz- 
LA 

P.K. 





Kiadja: 
Ted ella 


ETETETT EZTET NETEN 


1 








CINTUKELT LAPOK 


Mindenek előtt engedjetek meg egy 
helyreigazítást - a nyomda ördögének 
köszönhetően ugyanis nem egészen 
pontosan jelent meg a múlt számban a 
SOTE cheat. A játéknak a következő 
néven kell nekifognunk: Wampa 
Stompa. Tehát a Wampa előtt egy, 
utána pedig két (!) szóközt kell beütni 
és arra is kell ügyelni, hogy a szava- 
kat nagybetűvel kezdjük! A további 
tennivalókat már tudjátok, abban sze- 
rencsére nem volt hiba. 


A Rally Cross csalások beviteléhez 
egyszerűen kezdjünk el egy új sze- 
zont, ám ne a saját nevünkkel, hanem 
a következő kódok valamelyikével je- 
lentkezzünk be: 

banzai - ütközések kikapcsolása 

radbrad - gravitáció 

stone - extra gravitáció 

float - könnyű autók 

feather - még könnyebb autók 

spinner - a kerekek csak minimálisan 
tapadnak 

fat tires - dupla széles kerekek 

no wheels - nincsenek kerekek 

wheels - csak kerekek vannak 

noviscous - nincs lassulás a vízben 
vagy a sárban 

vet me - a Veterán fokozat behívása 

im a pro - a Pro fokozat behívása 

weeoo - a Suicide mód behívása 


A következő kóddal Casper - valódi 
szellemhez méltóan - immár képes lesz 
a falakon átrepülni. Először is menjünk 
valamelyik szobának a bal felső sarká- 
ba, és tartsuk lenyomva a következő- 
ket: (Fel:Bal)L1-R1-:Statrt. Ha jól csi- 
náltuk, ekkor a játéknak le kell fagy- 
nia. Ezután engedjük el a Fel-:Balt és 


az L1-et, majd továbbra is benyomva 
tartva az RisStartot nyomjunk egy 
Le:-Balt, majd egy Háromszöget. A já- 
ték ekkor továbbindul, és ha minden 
OK, akkor az R1-et benyomva átkelhe- 
tünk a falakon. Caspert majd az L1 le- 
nyomásával tehetjük vissza. Az első pá- 
Iyán ezzel a módszerrel jó néhány tit- 
kos szobát könnyedén megtalálhatunk. 


A cheat-menü aktiválásához elsőként 
látogassunk el az Options menübe, s 
ott lépjünk a Controller Setup képer- 
nyőre. Ott tartsuk lenyomva az R2-t és 
üssük be: Jobb, Le, Jobb, Háromszög, 
X. Ha nem hibáztuk el, egy hangot 
kell hallanunk, és a "Cheat Mode Ac- 
tivated" felirat kíséretében a címkép- 
ernyőre kell visszakerülnünk. Ezek 
után a Cheat Menüt játék közben, a 
pauzásánál lehet lekérni. 


Lássuk, mi a helyzet a N64 verzióval! 
Indítsunk egy játékot, majd pauzáljuk 
le. Most a kamera-gombokkal a kö- 
vetkező kombinációt vigyük be: Fel-C, 
Le-C, Bal-C, Jobb-C. Ezután egy han- 
got hallhatunk, és megjelenik a "Che- 
at" opció. A Cheat menübe belépve 
újabb kódokat vihetünk be: 

god Mode (sérthetetlenség): Bal-C, 
Jobb-C, Le-C. 

clipping (át lehet menni a falakon): 
Fel-C hússzor, Le-C. 
visit (pályaválasztás): Bal-C, Bal-C, 
Jobb-C, Jobb-C, Le-C, Fel-C. 

butcher (azonnal meghalnak az ellen- 
felek): Le-C, Fel-C, Bal-C, Bal-C. 

health (1009 energia): Bal-C, Fel-C, 
Le-C, Le-C. 

A Collect opció alatt újabb dolgokat 
lehet behozni: 
all keys (az összes kulcs): Le-C, Fel- 
C, Bal-C, Jobb-C. 


all artifact (az összes tárgy): Fel-C, 
Jobb-C, Le-C, Fel-C. 

all weapons (az összes fegyver): 
Jobb-C, Fel-C, Le-C, Le-C. 

puzzle items (a szint teljesítéséhez 
szükséges összes dolog): Fel-C, Bal-C 
háromszor, Jobb-C, Le-C, Le-C. 


Ha már lúd, legyen kövér, íme a csa- 
lókód a Saturn változathoz is: 

Lépjünk az Options képernyőre, és 
adjuk be: Fel, Le, Bal, Jobb, Y, Y, Z, 
Z, A, X, Fel, Le, C és B. Ezután men- 
jünk a Miscellaneous Options megje- 
lölésű képernyőre, ahol immár egy 
"Cheat" felirat is látható. Ezt kivá- 
lasztva egy csomó remek csalás közül 
válogathatunk, többek között van God 
Mode is és pályaugrás is. 


A csalás bekapcsolását az Opciós 
képernyőn végezhetjük el, méghozzá 
úgy, ha a Sound Test-nél a következő 
hangokat játsszuk le: 11, 31, 15, 5, 
26, 22. Ha jól csináltuk, egy "Cheat!" 
felirat fog megjelenni a képernyő te- 
tején, az alján pedig egy pályaválasz- 
tó opció. Nos, akkor válasszuk ki a 
szimpatikus helyszínt, és indítsuk el a 
játékot. Az akció lepauzálása után a 
következő turpisságokkal próbálkoz- 
hatunk: az X gombbal az összes va- 
rázslatot előhívhatjuk, az Y-nal befe- 
jezhetjük a szintet, végül a Z-vel pe- 
dig extra manához juthatunk. 


Az alábbi csalással elérhetővé válik 
az szint, sérthetetlenek lehe- 
tünk, sőt még egy Smart Bomb opciót 
is bekapcsolhatunk. Menjünk az Opti- 
ons menübe, és ott a következőket 








nyomjuk le: Le, Le, Fel, X, Bal, Bal, R, 
L és Start. Ezzel egy új menüpont jele- 
nik meg a főmenüben, melynek meg- 
jelölése: "EXTRA". 


Nos, úgy tűnik a PlayStation változat- 
hoz is van egy működőképes pályaug- 
ró cheat, eléréséhez az alábbiakat te- 
gyük. Játék közbe üssük le a Select- 
et, amivel Inventoryba kerülünk. Itt 
kell beütni a kódot: L2, R2, L1, Kör, 
Háromszög, L1, R2, L2. Ha ezek után 
visszatérünk a játékba, máris kezd- 
hetjük a következő szintet - így akár 
végig ís mehetünk az egész játékon. 


Menjünk a főmenü képernyőjére, itt 
gépelhetjük be a különböző hatású 
kódokat. Ha valami értelmeset vi- 
szünk be, egy böffentést kell halla- 
nunk. 

Nagy traktorok: L1, R2, L2, R1 és Fel. 

Nincs sérülés: Bal, Bal, Bal, Bal, Fel, 
Le, L1 és R2. 

Szuper kocsi: L2, Bal, Jobb, Fel, Le, 
R2. 


A játék programozói eléggé betettek 
az egyszeri játékosnak azzal, hogy a 
pályakódok mindent megjegyeznek, 
viszont - a sok lehetséges variáció mi- 
att - megkönnyítették azok dolgát, 
akik a "próbálgatós" módszerrel kí- 
vánnak továbbjutni. Én is próbálkoz- 
tam, és lám: sikerrel jártam. (Azt saj- 
nos nem tudom garantálni, hogy - az 
összes DNS megkeresése esetén - a 
pályakódok megnyitják majd a szint- 
végi galériákat, azt viszont megígér- 
hetem, hogy egyik kód sem szűkölkö- 
dik életekben.) 











Human Hunter: Háromszög, Négyzet, 
X, Kör, Kör, Háromszög, Négyzet, X, 
Háromszög, Kör, X, Négyzet. 

Velociraptor: X, Kör, Négyzet, Három- 
szög, X, Kör, Négyzet, X, Háromszög, 
Kör, Négyzet, X. 

T-Rex: Négyzet, Kör, Háromszög, X, 
Négyzet, Kör, Háromszög, Négyzet, X, 
Háromszög, Kör, Négyzet. 

Human Prey: Háromszög, Kör, Négy- 
zet, X, Háromszög, Háromszög, Négy- 
zet, Négyzet, X, Kör, Négyzet, X. 


Néhány pályakód a legnehezebbek 
közül. A címképernyőn az Options 
menüben levő Password pont alatt 
kell benyomni őket: 

CBIZNBPLSYL?JO27: Terraformer 

BXYH?GA416ZAJPJ?Z: Main 
Engineering 

CYCCMGPKXA7GTSZB: Holding Area 

CF32PGGDSIZZPFKB: Tech Center 

BXROTH1FSZGG7W?B: Alpha Ouadrant 

BBXWHLGSXB8FA4ARKB: Research Lab 

FVVSFLSS5OGFVDWJB: Final Outpost 

FFLBMOGCVVICPF1B: Even Simpler 


Pályakódok Gáspár Emil és Stefán 
Tibor, budapesti olvasóinktól: 


1. PINE FOREST 

2. CREEK: 
ST7ZDPN3NXKNMSL 

3. DARK FOREST: 
TXLTOBLW7WCGFDK 

4. PLAINS OF LATHEON: 
TMATTMVOVRNKOSW 
5. PENDAWOOD: 
3H3VFKFLZSGASNB 

6. THE VILLAGE FYRD: 
GCILNWFJJN7XWHC 

7. THE MOUNTAIN BARBARIANS: 
SPJHBHNEDOCJFBO 


8. THE WYRM SPINE MOUNTAINS: 
PAGABNCPJHZKVCZ 

9. THE VILLAGE ULATHERV: 
G4RM3CJH3KGWRODL 

10. THE CHAON SWAMP: 
NJGLONXD7JAX9WS 

11. RUINS OF CAMELOT: 
KHGPJRRNRB6G4AJFH 

12. THE CRYPT OF CAMELOT: 
DMVWWNMROGGHGXO 

13. THE BATTLEGROUND: 
7FJSD7TDKWXWGBVK 

14. CAER EINONOCH, ENTRANCE: 
HZTHJZMXHLXCIDP 

15. CAER EINONOCH, BATTLEMENT: 
BTLLBPXGXHB6LFZ 

16. CAER EINONOCH, TOWER: 
LPJMFHWHCX3S7JC 

17. COURTYARD: 
JJN9JJH7KHM7PAG 

1741: ARENA 


Pályakódok: 
1. NTRO 
2. 1sTS 
3. 2NDS 
4. TRSH 
5. SWIM 
6. WOLF 
7. BRAT 
8. KARN 
9. BOMB 
10. WZRD 
11. BLKS 
12. TLPT 
13. GYSR 
14. B3SV 
15. R3TO 
16. DRNK 
17. YOVR 
18. OVAL 
19. TIN3 
20. DARK 
21. HáRD 
22. HRDR 
23. LOST 
24. OBOY 


25. HOM3 
26. SHCK 
27. TNNL 
28. H3ILL 
29. 4RGH 
30. B4DD 
31. D4ADY 


Menjünk közvetlen közelébe egy 
épületnek, amit le akarunk rombolni, 
és próbáljunk meg kiszállni a jár- 
műből. Ez persze nem fog sikerülni, 
viszont ha továbbra is nyomva tartjuk 
a Z gombot, az épület nemsokára 
megsemmisül. 


GOD: god mód ki/be 

NOCLIP: a szokásos... (ki/be) 

NOTARGET: az ellenfelek nem látnak 
bennünket (ki/be) 

CHANGELEVEL X: X szintre váltja a 
karaktert 

RESTART: újraindítja a szintet 

NAME X: X névre átnevezi a karaktert 

GIVE H X: az egészséget X értékre 
növeli (0-999) 

GIVE 2: a második fegyver 

GIVE 3: a harmadik fegyver 

GIVE 4: a negyedik fegyver 

IMPULSE 9: az összes fegyver:mana 

IMPULSE 10: fegyverváltás 

IMPULSE 13: tárgy felemelése 

IMPULSE 14: a "Báránybőr" (vagy mi 
a szösz). Helyesbítek (Martin után 
szabadon): "Báránnyá Változtató Kézi 
Készülék", röviden: BVKK. (ejtsd: 
bévékáká) 

IMPULSE 23: fáklya 

IMPULSE 43: az összes fegyvert 
tárgyr:mana 

IMPULSE 44: elhajít egy tárgyat 
IMPULSE 100: használni a fáklyát 
IMPULSE 101: 425 health 

IMPULSE 102: feltámasztás 
IMPULSE 103: használni a Kratert 
IMPULSE 104: Chaos Device 
IMPULSE 105: fegyver upgrade 
IMPULSE 106: segítő megidézése 
IMPULSE 107: láthatatlanság 
IMPULSE 108: Glyph 

IMPULSE 109: nyúlcipők 

IMPULSE 110: Repulsion 

IMPULSE 112: repülés 

IMPULSE 113: Force Cube 

IMPULSE 114: Icon 

CHASE ACTIVE 1: külső perspektívára 
vált (a 0-val meg vissza) 

IMPULSE 299: minden tárgyból 20 db 


Pályakódok: 

A pályaneveket MAP után kell a 
konzolba beírni, a szint sorszámával 
egyetemben (space nélkül), pl: MAP 
ROMERIC4. 


DEMO(1-3) 
VILLAGEK1-5) 
RIDERTA 
MESO(1-6) 
EGYPT(1-6) 
RIDER2C 
ROMERIC(1-7) 
CASTLE(4-5) 
CATH 

TOWER 
EIDOLON 





CIRKELT LAPOK 


A játék PC-s konverzióját készítő 
emberkék nem nagyon erőltették meg 
magukat, mert a PC-s változatban is 
ugyanúgy működnek a PlayStation- 
pályakódok. (Id. a nyári dupla szá- 
munkban). 


A dupla számunkban közölt cheat az 
amerikai verzióra vonatkozott. A bil- 
lentyűk az európaiban is ugyanúgy 
működnek, csak a cheat mód aktivá- 
lása az OHDEAR begépelésével lehet- 


A SHIFT40 () megnyomása után 
aktiválhatjuk a cheat üzemmódot: 
BIGCHEATER: god mód 

FLY: repülés 

NOCLIP: át lehet kocogni a falakon 
Ugyancsak SHIFT10-val szállhatunk 
ki. 


A CA.INI file-t töltsük be egy sima 
editorba (például a Norton Köcsögbe), 
kerestessünk rá a CHEATS szóra, és 
itt az INFINITEAMMO-0 és INVULNERA- 
BILITY-0 után álló nullákat írjuk át 
szépen 1-re. 


MDMKSB: megnöveli a támadást 
SHUIN: bekapcsolja a rejtett csapa- 
tokat 

GORILLA: gorillává változtatja a 
karaktert. 

SPICYBRAINS: fejjel lefelé fordítja a 
karaktert 

POTATO: lecsökkenti a karakter 
méretét 


sZLVET- Bi 
tv Lele 


Használt, működő 
alkatrészeit beszámítjuk. 
Javítás, tanácsadás, 
Viszonteladókat is 
kiszolgálunk! 
Tel./Fax: 341-5343, 
06-20/264-507 


Faxbank: 2333666/16074£ 
Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 
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CLIV AAL EL SSL SAL E Eta 

LEE MET LP NT ELESETT TETT 
[OLE ZONE TÉT 
ELS ELUTÁKLS A ez á ILLAT LON OTTK TT 
a V-Rally csak kevesek várakozását váltotta be, 


gondolom ez a KEZE UNO GE 


111 HB minden autóverseny-rajongó úgy várta 


mes csalódást. Ugyan a játék grafikailag LIL tebi 
az Infogrames üdvöskéje mellett, azonban ez az első 
PlaysStationös autóverseny, amive! legalább olyan 
átéléssel tudtam játszani, mint annak idején a Sega 
Rallyval Saturnon, Végre egy olyan 
[AONELLOTL AK 11 1 
MAOT (18 

CSATA EA ETEL V 

ELEN TTTT E 

járművek maximár 

ÜZ TATA 

LTV] N 
KuCH e) kh! 

iULTTa) b 
diktálják. 
Site 
ték még 
valódi 

TA 

1 11é 


(al 
ia 





VE 


[lt t ! 
[olv 


(EA TELT TETEL EZEL LK Ó 
verseny, ahol — a Multi Tap Adapter segítségével - 
négy részre osztott képernyőn akár egyszerre né- 
(TZNSALT UT LE LETT A 

LATE LELTEK ETT TETT 
össze. A készlet kezdetben nyolc rallyautót számlál, 
de ez csak addig tart, amíg nem teljesítjük a Rookie 
CEZ TAN ZTE TT EL TTL GSLLETTT LAKTA TE 
nagyon profik akár 20 darabosra is felbővíthetik a 
kínálatot, ami már négy teherjárgányt is magában 
foglal. Ugyanígy növekszik a pályák száma is: a leg- 
könnyebb szezon még csak 6 pályából áll, a legne- 
hezebb pedig már 10-ből. Osszesen 6 helyszín van, 
CEZ TT TILZOK ELTE ETET LEE LE 
KÖZL TAL EN ELTETT TTL ELLA T LK] 
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(arrra Lé 
CAT 

CET 
rEmema 








:] NT a győzelem érdekében kevésbé 
8 4 AAi b ÓL trereszázötírteretetát ) 


pályák fordított módja - így összesen 18 féle pályán 
indulhatunk. A menet közben megnyíló levágásokra 
egyébként különösen érdemes figyelni, különben 
csak pislogunk, hogy hogyan lettünk elsőkből utol- 
ELéRt 

Li pult [ESZO ee E] 
LZZIN LLSASL TA TS ELEG NŐT 
[UGAT LL LIL (Lé 1 
ILLE UL ÉV TT 
vonalát. 


A kocsik a koccanásoki 


Minden pályán van valamilyen speciális effektus, 
LEO TAL TT ET NT L TEN LEALL al 
ETEL KET LT ST ZT T["] 
[LEK AL LN LE LTAL TTL [1 8 
LAN LELETET ETEL NENT 
OSZLALSL ELKEL ALT LESZ ÉaTA 
ped LETI ETT A ZETA LAT SETT ET 
SL MG ELET TAK ÁZ A 
BELLINI SETA KATÓ 

LEUL LÜL TEL TILL TAL DEL ELOBB 
dik a rally. Egy barlangban a centrifugális 
erőt kihasználva akár a falra is felmászha- 
tunk. Az zegzugos csapásokon gyakran ke- 
CI LIZ KULT ÉT LUN 
LAGSALAT A SZ SHELL EN 
melynek egy része egy elhagyatott bányán 
vezet át, aminek falait mécsesek világítják 
hl AL ZOTT TELEN ET ETVE 
LETELT ELLA ETET 

A forróság és a dzsungel után természete- 
BG ELL TAL UTAK ST E e 





PLAYSTATION 


LA LTE TE OZ TOLL KANOK] 

s LELETRi ELETTEL RLE LVA ZALA 

dán A LAGEETIL E ALT tg CSAL ALLTAL ALTÉ] 

LETT MELETT ELLA L UNT 

[OZ NA ELLE SEL T TA 
KELT NT GAL LILLE A 

KN ALLAOG ATA 

HET ALELT TSZ L ET ASE 
kezetet enged sejtetni. Az meg egy más 

LON LT LE TSÉG ee 
LAGE ETT KEK S REN ZET Ur] 

TREE LSE AT TA] 

láthattunk. Ha hibázunk és mondjuk oldalvást sod- 

b [LAGE ETEL NET LAT AT GRTT TÉT 
ML GZ TESE EE LVA SA LESTAT 
ernyőn. A borulások ráadásul kívülről-belülről nézve 
is nagyon hitelesnek tűnnek: a felfüggesztések 
nyögnek a hirtelen megterheléstől, az egymásnak 
MELETT AZ ZSZ ELÜL A 

További hatalmas pozitívum, hogy a gép nem csal, 
a computer versenyzők sem szuperpilóták. Meg le- 
het próbálni tisztességtelenül játszani és packázni 
velük, persze a lökdösődés könnyen visszafele sül- 





PL Lee UT LTAL TT KOST ELÉ 
DLA ES LE GIL ÉL LL É 
zött kanyargó, tükörsimára fagyott szer- 

pa [6 ETEL LA 

LTE] 
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het el, és a vége az lesz, hogy mi állunk fejre. A já- 
ték egyébként ilyenkor sem szakad meg: szépen 
MAGZAT AA VAGY E TEL A LETT ETTÉ 
fe ETLA 
A játék opciói - a négy játékos módot leszámítva 
- szokványosnak mondhatók, indulhatunk te- 
hát különálló versenyen (Single Race), 
vagy pontozásos bajnokságon (Season). 
LATOS LUK Z NLG 
LESETT LL ALT LTT LA 
ULNE A HT 
UL AZ ÁT LLT RAKTA 
ARU L ALK Te 1 
van lehetőség a visszajátszásra, 
LUKA ELEN 
EOK LSE KA LT LT TT 
ELLENT ETT LT ET TA 
LUN AZA AL UN 28 
KELLET UL UN LU EZ VHT] 
[LEE ELT TNS TTL T AKSI 
EZEL AZT OLT ETET TREAT TA 
TAGLALT UE S 


HÚ) 

LAST 

KZEL LATI LTE TT 

(ELÜL NET LTKE TTL ATA ET 
tunk az egyik félreeső útszakaszon, 


SZT AL RL aa era] [78 
LAS 
[rán ELEG LELKI SET ETT Ó LU ld 
Tudjátok, egy olyan jó kis hepe-hupás terep, ahol a EU ÉL2a 


Monster Truck- és crossmotor versenyeket szokták 
rendezni. Az ugratókon kívül a repertoár késöbb sár- 
ral is bővül, sőt harmadik fázisként még a stadion 
betonépítménye alá is bekukkanthatunk. 
LELET Z TATA ÁT ELE TUL EAT ő 
mindössze annyit jelent, hogy a játék kevesebb po- 
[TASK TRÁK AZAZ LAN TT 
vább és nem annyira életszerű a terep - igaz, ezt 
[AZ ZST  Ezz LG ST AU LSZ NETES TT e 
LATE G TT ETNA EZT TSAK TET B 
hatatlanul a Rally Cross javára írható, hogy a kocsik 
KIALT AE TAL LTAL ALLA LETELTE TA 
DSC ZAR TNS GÉ ETTOL A 
szolút megfelelően reagálnak a parancsainkra, a 
ZETAG AY T ALLE r árán Táó 
egyenetlenségeivel és minőségével. A bitumenen 
például csikorogva csikot húznak a gumik, míg a si- 
KELET ETTSZ LA TALALT AT ITATTA ESI 
KÜL ERAT ELL NT EA az ALA ea 
lán kaszkadőrmutatványokat is végre tudnak hajta- 








ZT ALOL ALT ATTá3 
Kétrészes i 


LÉTEZO] 

LELTE ÉG 

igazat szól szája. Új szelek fújdogálnak min- 

denfelé, és ez csak fokozottan igaz a számító- 

gépes szórakoztatás folyton változó világára tyüre. 

is: az akciójátékok átmennek 30-be, a kaland- dó techuplógiák, valamint Nostrad; s 
játékok rajzfilmbe, a stratégiák valós időbe- a cas rémálmainak felhasználásával ter- 


ját dicséri, és akárcsak maga a gép, teljesen 
ALATT GAL TELNE ALL SALT 
toroknak például mindig ís elég neuralgikus 
pontja volt a 150 kezelőbillentyű: szegény 
amatőr játékos sosem lehetett egészen bizo- 
nyos benne, hogy a futóműveket engedte ki a 
leszálláshoz vagy éppen 
KILLS LUCZeÁt ő 
a saját reptere el- 
OSZ Lea 
ELL LA ÉS e 
GEZA AT 
3§. mértékben függetle- 
LIL GJ TVTT 
d zettől, hiszen a játé- 
JJ kos az összes paran 
DELLA 1128 
resztül adja ki! A já- 
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"egyik Ti ELETE 8 
XXI. század első é magától értetődően 
[LTE EKE erült a közel-keleti 

ZS L ALTE LN VEL 
LIL TOTAL E TI ÉTTlS 
i UOAGAZE e 
M4 


GAEL ES AA 
egzavarják köreit - aztán 
MENET LÉ Lea 
ő azt nagyon komál- 
ben nem így van: itt 
k ! 1 4 A l ok, hiszen egy beve- 


kae zae 


nem igazán fenyeget, mert usgue 
ELLE ALT ELET Z ÜK HALT L 

Hab a tortán, hogy ezek sem csak szimpla b 
vetések, hiszen a játékos totális légi háborút" 
folytat. A hadszíntér parancsnokságái 

rektívái alapján megtervezheti, és a több mi 
10.000 szót ismerő AWACS légi kommunikát 
ós rendszer segítségével kontrollálja a had- 
műveleteket - és szükség esetén bármikor 
személyesen is beugorhat a dolgok sűrűjébe! 

A játék főszereplője ugyan az F-22 lesz, de 
LG GYA LILI TT LAT alte 
hány" egyéb típussal ís (szám szerint hatvan- 
nal), amelyek összesen 36 különböző fegyver- 
rendszert vethetnek harcba. Magától értető- 
dik, hogy az F22 ADF támogatja a 30 gyorsító 
kártyákat, a grafika minőségét tekintve pedig 
A ETT NT KN A CSAA TE] 
[UA LAGE LETELT LL ETAKE LT AE 
kező Jaguar-pilótái végezték, Az volt a sze- 
rény véleményük, hogy a játék tökéletes pél- 
dája annak, hogy - az adófizetők pénzét kímé- 
lendő - miként lehet kiképzési feladatokra 
felhasználni a rendkívül olcsó PC-rendszere- 
ket a méregdrága szimulátorok helyett... 

ALLA TATE ZTTK 
Ezt SS IZ LÁNY LT TETT LNLA] 

nem repültem senkivel..." - de ezzel 
LU SZAG AU TULL TELEL ELT 
decz E CI SET (GB 
re után az 576 Kbyte jóvol- 
tából az F22ADF is ma- 
gyar nyelvű kézi- 
Le TREAT EtA 
iga 
bojt 
alá. 
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áború volt, van és lesz - leg- matoztathatjuk képességeinket, ame- 19 órára. Nem csak hogy videojáték- —— Szerencsére az I-War-ban a játékme- 
Hess CL IZLETT LT LETT LELTE ÉTEL LTLÉe hoz illő, de még mozifilmbe is beillő net nem a "menj-oda-és-lődd-ki" 
MEL ELTELT TTL válthatunk. Kapitányi minőségünkben számítógép generálta űrjelenetekben — alaptételen nyugszik, itt egy ponto- 
más pianétáján. Nincs ez másképpa a legforróbb helyzetekhez navigálhat-  gyönyörködhetünk. A teljes játék fel- . san megrajzolt történet közepébe 
23. század derekán sem, amikoris juk a hajónkat. Pilótaként a legádá- építéséhez 2 gigabyte-nyi textúrátés — cseppenünk, s ezt a történetet a to- 
már száz éve folyik a küzdelem a Föl-  zabb csatákban vehetünk részt. Lö- 588 megabyte-nyi 3D 


di központú Nemzetközösség és a vészként megtorpedózhatjuk az ellen "modellt használtak 
ELLE LEHETETT Gr j téli séges célpontokat vagy tesztelhetjük — fel. 
többnyire csak Indyknek becézett ak-  reflexeinket a sebesen elhúzó űrha- A csillagászatot 


SEL GÁL TUL ÜST KSÁT E jók célba vételénél. Végül mint mér- — kedvelőknek külön 
[LEE AZ ELTELT ZA 3 nöknek ke!! ügyelnünk a kincstári va- . csemege a program, 
MALE GT TT ELET TETŐ gyon, esetünkben a ránk bízott hajó —— hiszen a csaták waló- 
karbantartására. LEGAL ETŐ 
LELNE TELE ATC ESNT ELÁLL 1] 
[ELEGET ET ELET VESE TT ELLA GŐ 
rús műfajt eddig leg- felszíne, pozíciója 
[UCR e tá ETCS T.tl TET 
sorozat tagjai ural- adatokon nyugszik. 
LEALL GITTET ZENGETT 170198 
az X-Wingre vagy a. va seregnyi, grg . vá 
Tie Fighterre. Talán tól teljesen Lua 
[ETL TAG E ATESK ÜTÉS e 7 TÁL H 
pGEL ÜL SAT ET találkozhattunk, kezdve az egyszemé- — vábbiakban mi alakíthatjuk tovább. 
klasszikusnak számí- lyes kis ürrepülőktől a kilométer hosz- Amint végzünk egy feladattal, úgy jön 
szú űrbázisokig, amelyek az átvezető animáció, és láthatjuk, 
külső megjelenését, tech- hogy ténykedésünknek mi lett az 
nológiáját szintén tudo- CLT CRS TELT ETETETT) 
mányos teóriákra alapoz- problémákat vet fel. A kényes szituá- 
ták. A felsoroltak pedig ciók kimenetele, s ezáltal a történet 
természetesen valós idő- további folytatása teljesen a mi dön- ( 
ben, káprázatos grafiká- — téseinken múlik. A csaták közben pe- 
val jelennek meg a moni- dig nem csupán az ujjunkra lesz szük- 
torunkon. Azon túl, hogy ség a ravaszon, hanem pillanatok 
minden objektum az aktu- . alatt kell hadmozdulatainkat megter- 
ális fényforrássszerintvan . veznünk, hiszen az ellenség roppant 
sem tudják teljes mértékben elpusztí- É e agyafúrt. A számítógé- 
IGÁT T LAG LELNE] a LG GTA tása 
konfliktusba kapcsolódhatunk most KELT GITT THE] 
LIL GEZA CA EST 1] me olyano 8 
egyik 150 méteres, több tonnás Dre- 4 jj Ji 
adnaught cirkálójának kapitánya- OLTE TUL ÉT ő 
Ld egy sheffieldi kis stúdió 
A dolgok persze - mint mindig —s0- — munkája pályázik, de az 
hasem teljesen feketék vagy fehérek. vitathatatlan, hogy a 
A földi erők elvakult híveként meg- Particle Systems egé- 
[LELET TTL ALLT ML ELTETT CELLA TE ZALA 1 ől 
a háborút, de megvan arra is az esé-  ványt produkált - és 
lyünk, hogy ésszerűen, a békéért har- . mindezt egy közepes 
coljunk. A választás a mi kezünk- .  Pentiumon, 30fps se- 
ben van, hiszen az Ocean gon-  — bességű képfrissítés 
dozásában megjelenő I-War mellett, a manapság 
amellett, hogy egy akció- egyre divatosabbá váló 
ban dús űr-szimuláció, 3D-s kártyák segítsége 
els) remek stratégiai — nélkül. Kimagasló 32- zz Ü 
/B 































nak, ennek érdekében pedig nem ri- 
adnak vissza a kalózkodástól és a 
terrorizmustól sem. Noha a Nemzet- 
LYA ESTE EEEN Tu Te 
nebb fegyverekkel van ellátva, még- 
























játék is egyben.-A— — bites grafikai rendsze- 
LILA CETT éa rükkel folyamatosan 
lyamán négy kápráztatják el a játékost real-tigy 


ye ) féle sze-  " 3D-s akcióval és az eseményeke , a 1 dásban halad, az I- 
(dl repkör- összekötő pre-renderelt animációk-  §j 1 Í nyi bevásárló láz köze- 
hé vő 1 kal. Ez utóbbiak minőségére jellem- is látható; 4 bónuszként pedig az 
V/ ka- ző, hogy az alkotók szerint száz 486- nyek. E: id ll Ge igyar nyelvű kézi- 
9 ) os gépnek évekre lett volna szüksége láthattunk a Darklight Conflictban, de köl 5 ozzá! 


Éz ) a kiszámításukhoz - szemléltetéskép- ott a küldetések egyhangúsága miatt 
.( fd pen a leggyengébb képkockáhozis — az akció laposodott el. 





ELŐZETES 


el kukacos játékának ötletén, maga sem 


JAG sees tteés retten 
se elete 


sében - beindult a sikersztori: Andy egy ECTS 
nevű eseményen bekopogtatott a Team 17-hez 
fa választás a cég közismert Amiga hásége mi: 
att esett így), akik azonnal fantáziát láttak a 


dologban, s szerződést kínáltak neki. Ma már 
csak kevés Amiga-rajongó nem tudja, mi is az 
a Worms, sőt a PC, Satum, PlayStation és 6a- 
meboy tulajdonosok is jól ismerhetik a címet. 
Bár azóta már egy mission disk (Reinforce- 

ments) is megjelent a játékhoz, ami új helyszí- 
neket és fegyvereket tartalmazott), igazából 

mégis mindenki már a második részt várta. A 
folytatást a Team 17 a MicroProse-zal közösen 
hozta tető alá - ha minden jól megy, a tetsze- 
tős dobozt már karácsonykor a fa alá is tehet- 
jük. (Egyelőre csak a PC-seknek adatik meg ez 





a kegy - de ki tudja még mit hoz a jövő?) A já- 
ték lényege persze változatlan, tehát texture 
een penész sz szerez 












ideális ív eltalálásával - az ellensé- 


ges csapatokat "bombázni". . Az 





szeg eleget eegszáz 
málni? Nos, a Wormsöt a legtöbben az 
egyszerű grafikája miatt bírálták, és valljuk 


kedhet, sőt új animációkkal, új fegyverekkel 
és - most fogódzkodjatok meg — 

. Férgeink ékes magyarsággal kommen- 
tálják lővéseiket illetve annak eredményét; eb- 
ben - talán mondanunk sem kell - ismét az 
576Kbyte keze van. Az új grafika egyrészt a tel- 
jesen átdolgozott játéktérre értendő: a 10 fajta 
merőben új típusú miliőben a kukacok most 
már nem csak kis légypiszkok: a grafikusok 





c 


egy hangyányival nagyobbra méretezve őket és 
külsejüket jobban kidolgozva közelebb hozták a 
csúszó-mászókat a játékoshoz - így talán job- 

ban átérezhetjük a sorsukat. A mozgatásakhoz 
több mint 10.000 animációs fázist készítettek, 
ami a fegyverek sokszínűségét tekintve nem is 
csoda. 


WORMS 7 


ből elképesztő mennyiséget terveztek: több 
mint 60-at vehetünk igénybe, de ha még ezt ís 
kevésnek találnánk, az ún. Weapons" Editorral 
saját fegyvereket is készíthetünk - tetszés sze- 
rinti tűzerővel. A program környezete tehát ab- 
szolút flexibilis, ehhez hozzá tartozik a Graffity 
mód is, amellyel mi magunk is rajzolhatunk pá- 
lyákat - már amennyiben a több millió vélet- 
lenszerűen generált terep nem lenne elég. To- 
wurlitzer, 


barát- vábbi extrák még a 


amivel a lemezen található audio trackekből íz- 


ány-  lésünk szerint állíthatjuk össze a pályákhoz az 


heteket késztei, melyeket a jétékesok 9942 


ma 


TENKES oak 
rakozási lehetőséget, ráadásul új ént 
most már az interneten keresztül akár a világ 
túlsó végéről is kereshetünk magunknak ját- 
szótársakat. Abban az esetben ha a gépet vá- 
ellenfelünknek, szintén fejlődés ta- 
pasztalható: ellenfelünk intelligenciáját ezúttal 
három nehézségi fokozat szerint vál- 
toztathatjuk. Ahogy már 
utaltam rá, a választ- 
ható fegyverek- 






aláfestő zenéket, vagy a kukacok 
hangjainak módosíthatósága, amivel 
kicserélhetjük az eredeti cg száj 
kat saját szerzeményeinkre. Üres 
perceinket még azzal is eltölthetjük, 
hogy saját címert készítünk a csapa- 
tunknak. 


A reklámszlogen tehát úgy tűnik eb- 
ben az esetben nem hazudik: a Worms 2 való- 
ban nagyobb, jobb, több... Ha végre megjele- 
nik, a hosszú téli esték egészen bizonyosan 
jelentősen megrővidülnek. 

v.Z 








LESZ CT Lá TTL He 120 
CAT LT TELT NET TA 
rendkívüli Csevegő kellős közepé- 
be cseppentek, ugyanis Nostrada- 
mus, Rézműves Gáspárné és Aig- 
ner Szilárd mintájára egy monoló- 
got fogok előadni (akarom monda- 
ni duológot és fogunk) arról a rop- 
pant érdekfeszítő témáról, 
mit tartogat számunkra a jövő. 
hez az alaphanyulatot akár meg is 
adhatja az alábbi néhány idézet 
pár finoman cizellált műből: 





"Hé CoVboy! Ez az utolsó figyel- 
meztetés! Azonnal tüntesd el azo- 
kat a szemét konzolos szemeteket, 
mielőtt olyat teszek, hogy magam 
is megbánom..." — Termin Akos, 
ret LErztü 


tl LL ZA A LÓ 
hogy miért foglaljátok az értékes 
oldalakat olyan konzolos játékok 
ismertetőivel, amelyek PC-s válto- 
Zatairól már két éve amúgy is írta- 
tok..." - Tudom Ányos, Budapest 


"Kedves Rózsika! Egyszerűen 
imádtam azt a cuki kis kötésmin- 
tát, ami legutóbbi számotok mel- 
lékleteként szerepelt..." — Pest 
AZt LEL TÓ 


LETG LAN JELL CEST UL HULE 
gyar Posta hanyag munkájának 
eredménye, ilyen és ehhez hasonló 
LG Ü LETESZ GT EZ LL 128 
EL LTULLTLZ CME L EZT ÜT 
sírógörecsbe, a pusztába, illetve 
esős idő esetén a mellékhelyiség- 
be kergetnek. En tökéletesen meg- 
értem, hogy egy PlayStation-tulaj a 
konzolján megjelent cuccokról 
óhajt minél többet olvasni, míg egy 
PC-st vajmi keveset érdekelnek a 
ELLENT LETT [LG LT 
göm, hogy a szűzmáriába tudnék 
mind a kettőnek kedvére tenni, 
amikor multiformat magazin va- 
gyunk?! Ezen rágódok már majd" 
egy éve... Az első megoldás egy 
esetleges oldalszámnövelés lehe- 
tett volna, de az nem jelentett vol- 
na alternatívát egyik félnek sem, 
hiszen pont ugyanott tartottunk 


BNDecembertől: 


CSEVEGŐ 


KILE MGT Aa tétet EZ EAI tő 
ML ENL KZT LTE Y AT ETT EIT EN 
FULL EELETrEieÜ Ld edd UTALT 
tarkónkat (mindenki a sajátját, ter- 
mészetesen) 


(Nicsak, 
LASSAK ETL EGZ LETT ő] 
szövegemben - ezentúl az ő bugjait 
színezem.), amíg leesett a tantusz: 
bőven van már annyi konzoltulajdo- 
nos az országban, hogy érett le- 
gyen az idő egy önálló konzolos új- 
ság elindítására. Ezzel megoldódik 
a gordiuszi csomó: mindenki a sa- 
ját géptípusáról olvashat a saját 
újságjában, nem kell senki mással 
Let GILL MET ESA zá TA 
Főszerkesztőnek magától adódott 
Martin koma. Ugyis egész 
álló nap itt lebzsel - ha már ennyi 
szabad ideje van, esetleg azt el- 
tölthetné olyan tevékenységgel is, 
CIA 3 TET LR TAL TAC Ó 
és pillanatnyilag még működőké- 
pes elektronikai berendezések lel- 
kivilágának tönkretételére irányul 


LL a ad 
viszont így négy napig négy gépből 
egyen sem tudott senki sem dolgo- 
zni, míg meg nem súgtam neked, 
hogy amit a kezedben tartasz, az 
nem egy videókártya, hanem egy 
winchester.), hanem szép, jó, 
hasznos, meg ilyenek. Arról már ne 
is beszéljünk, hogy ez a húzás - át- 
menetileg megoldja az állandó 
helyhiányra vonatkozó problémái- 
mat, hiszen a felszabaduló helyet 
kedvemre feltölthetem olyan dol- 
gokkal, amiket alkalmasint a fe- 
jemben forgatok. (Például a sze- 
memmel.) A drámai bejelentés te- 
hát a következő - itt lépnek be a 
harsonák -: 


Mivel jövőre szeretnék az eddig 
szokásban lévő pár dolgon változ- 
tatni, szeretném most megragadni 
az alkalmat, hogy néhány elképze- 
lésemet megosszam veletek (már 
pere tAed EMU T AGYA CSÉT 4 
harag esetén elhesegessem ma- 
gamtól téveszméimet és meg se 
próbálkozzak velük): 

1. Jelenleg roppant kevés a hírek- 
nek, újdonságoknak fenntartott 
hely. Hetente több tucat új játék 
jelenik meg és alig tudunk egy-egy 
kósza sort rájuk szánni, nemhogy 
képet is közöljünk róluk (tanulsá- 
gos példa volt erre például a múlt- 
kori ECTS-beszámoló, amire nem 
volt elég az 5 oldal) — így tehát 
Kedd ACÉL EL TULA CE 
ee ey ed (ALT BB 
2. A különféle játékkiadóknak 
megvan az a jó szokásuk, hogy 
időről-időre ellátnak bennünket 
készülő játékok különféle stádium- 
ban (alfa, béta, néha omega) lévő 
előzeteseivel, amelyekre ezidáig 
szinte semmi hely nem jutott. A to- 
vábbiakban szeretnék az ígérete- 
Kada E SZT (A 1 
ha csak fél oldalnyit is. Gondolom 
ezt olyan formában, mint például 
most a Worms 2. esetén. 

3. Szeretném elkülöníteni egy- 
OEK ET A TOAL ETC E 
sokat/megoldásokat. Az előbbiek 
így alkalmasint nem foglalnak el 
három oldalt, az utóbbiak pedig 
BEL LIHLGÉ IZU LAT ELT ULT L E 
kozni egy külön blokkban. 
köt ag ATA GT a eleg a ETat [d] 
nem kizárólag játékokról szóló, de 
természetesen azokhoz kapcsolódó 
ki L ALA ENL LL [UL TELET Té 
ban olyanokra, mint 
— eMiből lesz a cserebogár?" (be- 
pillantás egy adott játék készíté- 
sének kulisszatitkaiba) 

— "Kiből lesz a cserebogár?" (ne- 
vesebb játékfejlesztő cégek, pro- 
Vag u a da CI CET] 

— "Értsük meg a Vári Zolit!" (ne- 
ves tollnokunk értelmező szótára, 
melyben fény derül arra, hogy mi a 
szösz az a Gouraud-shaded poli- 
[1] 


yte 


és így tovább. (Most nem sorolom fel 
Cr ESYA ALATT A ae án td Lél 
lógnék a másik oldalra, ahol a mi 
Martinunk óhajtja kifejteni elképzelé- 
seit terveire vonatkozólag - bár ahogy 
ismerem, ahhoz elég lenne egy sor 
is...) 

5. Ami már biztos: jövőre nem lesz 
dupla szám nyáron egyik újságnál 
sem, tehát júliusban és augusztusban 
[EGY GEV D GTA ALUL ETT 1 11 
jelenünk meg. 

6. A két újság megjelenéséről: mint 
azt már az Aktuálisban is említettem, 
az 576 KByte megjelenését minden 
hónap 10-re fogjuk előrehozni (leszá- 
mítva a januárt, ahol ez a nyomdai át- 
futás és az ünnepek miatt kissé körül- 
ményes lenne) - míg az 576 Konzol 
mindig 
25-e tájékán kerül az újságosstandok- 
ra, kivétel a bemutatkozó szám, ami 
december 10-e körül. 

7. Előfizetőink figyelmébe: mivel a 
két újság ára nem lesz azonos, van 
LANDAU LIGA CTG AA GTA Ú Tél 
kel, akiket inkább az 576 Konzol érde- 
kelne. Nyilván nem óhajtunk senkit 
átverni, így lehetőséget biztosítunk 
arra, hogy ők némi különbözettel átte- 
[ML ACTAA TA CET LG TET LÉ At 4108 
ra, illetve addig kapják a számait, 
ameddig az eredeti 576 KByte-előfize- 
tésük fedezi az árát. Választásukat le- 
LEGI LLTKALTTESEL EL LT 
jelezni felénk. Az 576 Konzol egyéb- 
ként jövő hónaptól kezdve kedvezmé- 
LSE NA UTÁ G ET A CÉ GTA ő 
kező számunkban már megtaláljátok 
CLA A ETET ATA B 

LTAL EZ TATA LG t AAL Aa a 
MEG 1 EAT ZU CL EGT Ada (A 
tődően azért tártam elétek, hogy még 
időben megtehessétek hozzászólásai- 
UTCAN ELL AGE] 
ötleteiteket. Martin már nagyon ka- 
[EGY d ILC EJ LTE NT ere ea eT 
tűlfelén, szóval átadom neki a szót. 
(Ja nem, még egy röpke megjegyzés: 
d ÜL LT RL L ÁL TAL ELO UT TA 
az én isteni szavaim szinte világítanak 
a sötétségben, míg az övéi erőtelje- 
sen csökkentik a túloldalt áradó 
1 edj 
Na, mondjad Martin, én majd pirossal 
plug CTL e 


576 KByte 1 576 Konzol 








syalál a PC tulajdonosokra! Éljen a 
konzol" - Braunberger Márk, Hajdú- 
szoboszló 


s Helló Martin. Én egy 20 éves konzo- 
los fiú vagyok. Azt szeretném, ha be- 
tennéd a csevegőbe a következő üze- 
netet: Minden PC-s egy hülye, a PC 
egy hulladék gép." - Nánási Jenő, Já- 
szapáti 


"5 ..és még azt akarom mondani, Mar- 
tin, hogy inkább legyen legalább 40 
oldal konzol az újságban, meg hírde- 
tések, meg csevegő, a többi lehet PC- 
s leírás!" - Só Ferenc, Budapest 


Csak ültem a levelek előtt és bámul- 
tam CoVboy buci fejét az asztal túl ol- 
dalán. Ő is nagyon bámulta az enyé- 
met (bár mintha az ő szemében egy bi- 
zonyos hajlamnak köszönhetően vala- 
mi furcsa fény is csillogott volna) és 
arra gondoltam, hogy ez így nem me- 
het tovább. Ő is erre gondolhatott, 
mert felpattant és kirohant arra a 
helyre, ahová a király is gyalog jár 
(áhá, ezért volt tehát az a bizonyos 
csillogás a szemében). Szóval kéne 
két újságot csinálni. Mert mind ezt 
akarjátok, nem hagytok élni minket. 
És az olvasó akarata szent — össze- 
dugtuk hát a fejünket itt a szerkesztő- 
ségben és eldöntöttük, hogy lesz 576 
KONZOL! Bár sok kérdés még tisztázat- 
lan az új lappal kapcsolatban, az már 
valószínűnek tűnik, hogy a bomba DE- 
CEMBER 12 körül fog robbanni (ponto- 
san még én sem tudom, de időben ér- 
tesülni fogtok róla). Egyet tudok csak 
tutira: a "Konzolnak" én leszek a fő- 
szerkesztője. 

Egyszerűen az a helyzet, hogy a to- 
vábbi oldalszám-emelés oly mérték- 
ben megdrágítaná az 576 KByte árát, 
hogy azt már nem viselnétek el. Meg 
mit is érnénk 2-3 plusz oldallal? Néha 
kapunk olyan ütődött leveleket ezzel 
kapcsolatban, hogy be kell vennem 
hozzájuk egy nyugtatót, mert össze 
tudnám magam karmolni: "Ha 2 oldal- 
lal több PC leírás lenne, annak na- 
gyon örülnék!" - és akkor jobb lenne? 
Ahhoz, hogy a tartalom jelentősen 
megjavuljon legalább 10 oldallal kéne 
növelni a lapot, és akkor lehetne új 
rovatokat indítani, hosszabb leíráso- 
kat gyártani, de 1-2 oldalban? Egy-két 
ember tényleg olyan sötét, hogy halo- 
génlámpa kell hozzájuk. Egyszerűen 


FOGALMUK SINCS arról, hogy miként 
működik egy lap szerkesztése, mini- 
mum hány oldallal lehet megnövelni 
egy újságot (mik azok a nyomdai ívek 
és miből állnak) - szóval általában 
olyanok háborognak a legjobban, 
akiknek az a legépkézlábabb javasla- 
tuk, hogy LEGALÁBB EGY (!) oldallal 
növeljük má" meg az újságot, mer" ak- 
kor lehetne hosszabb a csevegő, 
stb...Na mindegy, mostantól minden 
másképp lesz! 

Az 576 KONZOL és az 576 KBYTE test- 
vérlapok lesznek, sőt ikerlapok. Sokat 
filóztunk, hogy egy teljesen új valamit 
találjunk ki, vagy vigyük tovább a régi 
designt - az utóbbinál maradtunk. 
Mert az 576 KByte sokaknak tetszik, 
többeknek, mint akinek nem. És ami 
egyszer bevált, azt érdemes tovább- 
vinni. Természetesen a belső forma 
némileg változni fog, de az alapkon- 
cepció marad, hiszen a magazint 
ugyanaz a team fogja tervezni, mint a 
KByte-ot. De mivel én és CoVboy alap- 
vetően különbözünk, 

ezért mást és mást fo- 
gunk magunkból adni a lapokba, tehát 
mindkét újság valahogy más lesz, de 
mégis hasonló. Az 576 Konzol elsősor- 
ban Playstationről, N64-ről és Saturn- 

ról fog szólni, meg még ki tudja mi- 
lyen más videojátékokról, amelyek rö- 
videsen megjelennek a piacon. Ter- 
mészetesen teljesen színes lesz, mé- 
rete a KByte-tal megegyező. Egyedül a 
terjedelemben kellett kisebb kompro- 
misszumokba belemennem: előrelát- 
hatólag (kezdésnek) 24 oldalas lesz a 
Konzol, plusz középen 4 oldal kivehe- 
tő melléklet. A mellékletet egészen 
egyszerű papírra nyomjuk majd, egy 
színnel. Ennek az az oka, hogy ez lesz 
a konzolosok által annyira óhajtott 
-Tippek-Trükkök" rovat. Garantálom, 
hogy minden hónapban telenyomjuk 
kódokkal, csalásokkal, ötletekkel, 
segítségekkel és természetesen tér- 
képekkel - olyan hasznos informáci- 
ókkal, melyeket eddig máshol nem 
szerezhettetek meg (na jó, csak nehe- 
zen). A belső tartalom minőségét 
olyan nagy nevek garantálják majd, 
mind Prof. Vári Zoli és Lord TJ, és 
olyan kisebbek, mint pl. Martin (jé, az 
én vagyok). Ha időközben találunk 
még egy-két olyan ászt, aki beleillik a 
csapatba, nos őket is szívesen látjuk 
majd. Aki kedvet érez (és tehetséges- 
nek hiszi magát), az bátran írjon egy 
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próba-cikket, hátha bevesszük ma- 
gunk közé. Ha mást nem, majd kirú- 
gom a Vári Zolit. (A, csak vicceltem, a 
Zolikát nem adnám a világ minden 
pénzéért sem!) 

A különböző gépek szerinti megoszlás 
szigorúan aszerint fog alakulni, hogy 
melyik gépre érkezik több és jobb já- 
ték - tehát nem fogunk csak azért írni 
egy gyenge anyagról, hogy legyen 
benne minden. A rovatokat a követke- 
zőképpen képzeljük (persze ezek csak 
az alaprovatok, lesz néhány meglepe- 
tés és "nem állandó" rovat is): 

HÍREK - Olyan játékokról lesz itt szó, 
melyekről még épp csak hallottunk, 
esetleg valahonnan képet szereztünk 
róluk. Fejlesztésekről, melyek 5 év 
múlva fognak megjelenni, mendemon- 
dákról, elcsípett információkról, szó- 
val mindenféle "eljövendő" stuffról. 

ELŐZETESEK - Itt azok a programok 
szerepelnek majd, amelyekről játszató 
demókat, előzeteseket kapunk. Az el- 
ső benyomásainkat, tapasztalatain- 
kat, élményeinket osztjuk meg vele- 
tek. A bemutatott anyagokról megje- 
lenésük után újra írunk, bővebben. 

LEÍRÁSOK - Teljes leírások, hosszabb 
ismertetők kapnak majd itt helyet, 
olyan anyagokról, melyek már kapha- 
tóak a boltokban. Attól függetlenül is 
leközölhetünk majd leírásokat, hogy 
ha ugyanazoknak a játékoknak a PC-s 
verzióiról esetleg már lement a cikk 
az 576 KByte-ban. 

Ez a lap a konzolosoké, tehát a PC- 
sekkel nem törődünk. 

TIPPEK-TRÜKKÖK - Ez lesz az a bizo- 
nyos kivehető melléklet millió kóddal 
és térképpel. Várom a leveleket saját 
kódokkal, térképekkel, tippekkel. 

Az 576 KONZOLban előreláthatólag 4- 
5 hosszabb terjedelmű leírás lesz, te- 
hát a magyarázatra szoruló játékokat 
derekasan meg fogjuk magyarázni - 
végre ez is bekövetkezett, hogy a kon- 
zolosoknak is készülnek hosszú "ol- 
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vasnivalók". Szerencsére a Zoli is, 
meg a TJ is szereti bő lére ereszteni a 
mondanivalóját - azt hiszem, nem lesz 
baj a leírásokkal (ha megpróbálnának 
lazítani, könyörtelenül megf"""gatom 
őket!). Emellett viszont egy egyszerű, 
de szép játékról csak fél oldal lesz — 
ne pazaroljuk a drága helyet olyanok- 
ra, amikre nem kellene. Az biztos, 
hogy nem fogunk anyaghiányban szen- 
vedni, hiszen minden hónapban tucat- 
nyi jobbnál-jobb demó érkezik a szer- 
kesztőségbe, melyekről helyhiány mi- 
att nem írhatunk. Sőt, talán el sem hi- 
szitek, de a legtöbb PSX-es játék már 
hónapokkal a megjelenés előtt meg- 
jön - szerintem a frissességgel sem 
lesz baj. Nyugodjatok meg, a PC-sek- 
nek a nyáluk fog csorogni az új lap 
láttán! Úgy terve- 
zem, nagyon sok képet rakunk majd a 
cikkek mellé (kisebb méretű illusztrá- 
ciókkal fűszerezve) - mert szerintem a 
különböző pályák és helyszínek bemu- 
tatásából sosem elég. 

Kényes kérdés az 576 KONZOL ára. 
Ezt a KByte-nál jóval alacsonyabb pél- 
dányszáma miatt sajnos már nem tud- 
tuk jobban lefaragni szóval 576 forint- 
ba fog kerülni. (Könyörgöm ne! Ne 
kelljen megmagyarázni, hogy egy 
ilyen példányszámú lapot, aminek az 
árából a terjesztő majdnem a felét 
elveszi, nem tudunk olcsóbban kihoz- 
ni!) Előfizetés esetén jobban fogtok 
járni, tehát érdemes összegyűjteni 
egy kisebb összeget és egyben befi- 
zetni. Poszter egyelőre nem lesz, de 
PSX-es demó CD-t nagyon szeretnék - 
már dolgozok rajta, hogy legyen. Sőt, 
minden hónapban lesz valamilyen rejt- 
vény vagy játék, melynek nyertesei 
között póló és CD hegyeket fogok ki- 
sorsolni (néha annyi érkezik, hogy ha 
három réteget magamra húzok, még 
akkor is marad egy tucat). Na, a töb- 
bit majd meglátlátok... 

MARTIN, aka Mr. Fixit 


NY TRANSAM 


Számítástechnika és Multimédia 


SB 16 PnP hangkártya 4 25W aktív hangfal csak: 11.2004áfa 
Új szolgáltatásunk: Sony Playstation szerviz 


Komplett gépek tetszőleges összeállításban, 386-tól Pentium 200-ig, 24 órás teszteléssel, 
142 év garanciával, raktárróli Teljeskörű szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásártónkgtl 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. 
Kedvező lízing feltételek!!! Kérje viszonteladói árjegyzékünket!!! 


COMPUTERS 


Bp. V. ker. Vadász u. 36. 
Tel: "131-0518, 11-66-96 Fax:111-8671 
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00 
http: www.Inext.hu/ready 


KONFIGURÁCIÓ 


IBM 2004 97.000 Ft 
8 MB RAM, 14" LR NI CSVGA, 1 GB HDD 
1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 1029 bill. 
PENTIUM 150 135.500 Ft 
16 MB RAM, 14" LR NI CSVGA,1.66B HDD 
1 MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 1029 bill. 20xCD 


Komplett gépeinkre 142 év garanciát vállalunk 
A hirdetés felmutatójának 3.000 Ft 
kedvezményt adunk vagy számítógépet 
Bp. területén belül házhoz szállítjuk. 
TETT 
AÁTI 3D Xpression / 120MB A: drive 


18.500 Ft / 25.900 Ft 
Yamaha CD író kit: 90.400 Ft 


Árainkra 2599 ÁFA-t számolunk fel! 


Nyitvatartás: H-P 9-17 Szervíz: 10-15 
Bp. 1145. Titel u. 2/b. Te/Fax: 164-05-79, 251-7916 
HRádiótel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 


HP Duna 
Szakáruház 


http://www.oditech.hu/transam/ 
Email: Trans/am O usa.net 


s találkozhatsz 


i 


PC CDBD-RO HM 


helyeken 


III. Rákóczi u. 36 
Tel.: 250-8606/12 


új 


b. b 
576 KByte 


als 
zenty Sz 


KÖTET KATAR TT 
számára 

vagy az 576 KByte- 
ban kapható programokat adnék 


vásárolnék, 


á 


Libri 


EUROPARK KÖNYVESBOLT 


al 


régi könyvekért, papírrégiségekért, 

ERAT TOT TATA TATÓ ÁB 

Cím: 1389 Budapest, Postafiók 132. 
Tel.: 1295-303 (9-14 óráig) 


SzoftVár 


INTERNET-, KATALÓGUS ÁRUHÁZ 


1191 Bp. Üllői út 201. 
Tel./fax: 347-1534 


Az 
az 


Több mint 1000 CD: 
: Játékok, Muitimédia (magyarui is) 
: Elektronikus szótárak, nyelvoktatók 
: Zene, Video 
:. Felhasználói programok 
: Műszaki könyvek... 


http://www.datanet.hu/szoftvar 
Térítés mentes katalógus kérhető; 
Levélben: SzoftVár, 1026 Bp, Bimbó út 188. 
Tel: 200 23 30, Fax: 200 78 26 
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AMIGA KÍNÁL 


Commodore-64, Amiga Gyorsz-szervíz és 
kereskedelem Számító-gépek, floppyk, 
nyomtatók, monitorok, tápegységek olcsó 
garanciális javítása, értékesítése. C-64 
turbókártyák, Amigás bővítések. Tel 
418-8845, 06/30/510-510 


Eladó 1 éves A500 (1 MB), trafó, video stream- 
er, könyvek, joy, egér, 2 felhasználói progy, 3 
eredeti program (DS, MK, PF) 20.000 Ft. Tel, 
37/368-386 (du.6 után, Gergő) 


Eladó CD32, 2 db control pad, 27 db CD. 
Worms, Litil Divil, Pinball Fantasies, Legacy 
of Sorasil, Alien Breed2, Imp. Mis.2025, 
Shadow Fighter . stb. A játékok külön-külön 
is eladók. Tel.: 13-75-505 


€64 KÍNÁL 


Eladó C64, Floppy 1541, színes monitor, 
2 db joy, 65 lemez játékokkal. Tel.: 420-83- 
30 Budaházy Gábor (este 17 után) 


I 


Mario Paint, Mario all Stars, Super 
GameBoy, 1 joy. Érd.: 83/316-395 
Deics Zsombor, Gyenesdiás. Külön 
ist! 


Eladó PSX-re: Tomb Raider, Tekken2, 
Porsche Challange 10e Ft, Air Combat, 


Iron §. Blood 7500 Ft. Csere is érdekel, 
Keresem a Doom-ot. Cím: 9444 Felső- 
szentmiklós, Hársfa u. 6., Tel.: 06-99-382- 
899 Zsolt 


Óriási kínálat: SNES, 2 joy, UMK3, 
FIFA International Soccer, Adams 


Family, Rival Turf (american ver- 
sion), átalakító mindössze: 30.000 
Ft. Erdeklödni lehet: 243-05-25 





Eladó SMDII, 2 pad, 10 gyári kazetta. 
Irányár: 33.000 Ft. Tel.: 2-837-197 


Eladó egy GameBoy 2 játékkal, adapter- 
rel. Ár megegyezés szerint. Érd.: 06- 
52-377-313 


Eladó Super Nintendo 2 paddal, 4 


Eladnám vagy elcserélném Playstation 
játékaimat. Pl. Discworld, MK3, NBA 
96, Warhawk..stb. Valamint keresem 
Road Rash-t, Tel.: 2566802 


SNES-re eladó:. MK3 - 5500Ft, 
Killer Instincti - 5000Ft, Street 


Fighter2 - 2000Ft, Power Drive - 


5000Ft, Virtual Soccer - 1000Ft, 
Paws of Fury - 7500Ft. Erd: Tel.: 
(62) 346-996 





SEGA Saturnra Daytona USA, Fighting 
Vipers 12.000 Ft, vagy a kettő -- Daytona 
USA CCE - 18.000 Ft, vagy külön 7.000 
Ft/db. Továbbá 4 demo CD 700/db vagy 
együtt 2.000 Ft. Tel.: 06-20-253-659 


Sürgősen eladó kedvező áron SNES 
alapgép és hozzá NBA 97. Tel.: 2262843 


SNES, 2 joy, Donkey Kong 2 eladó, vagy 
PSX-re cserélhető értékegyeztetéssel 
Irányár: 21.000 Ft. Érdeklödni: (52) 
436-842 


Eladó SEGA Master System II, 1 joystick, 
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Eladó SNES, 1joy; Starwing, Killer 
Instinct, Super Star Wars, Another 
World játékok. Irányár: 10.000 -- 6.000 
Ft. Levélcím: Dékány Ernő 6800 
Hódmezővásárhely, Rostély u. 19. 


LE 
(eft 
SAVAT) 


Panasonic KX-PII21H 24 
mátrixnyomtató gyári 
magolásban, magyar 


leírással, tartozékokkal 19.990 Ft- 
ért eladó! Folk Péter Tel.: 


200- 
ALK 


Alig használt 3.5/DD-s márkás 
mágneslemezek ömlesztve 
eladók! (39 Ft/db) Folk Péter 
LELRYA LYA AZA 


EGYÉB CSERE 


PSX programokat cserélnék. Kell: WipeOut 
2097, DD2, C8C, Star Gladiator. Érd.: Tel 
78/466-040 Jávor Tamás 


elle ee e Teen eT La [La] 
II. c. SMD kazettámat MK3-ra. 


EGYÉB KÍNÁL játékkal. Erdeklödni: Pogacsics Milán 1 beépített t 3 db játék. Irányár: 15.000 felti nd ete EGGY y ét ÜLET B 
8900 Zalaegerszeg, Köztársaság útja Ft. Varga Gergely 1188 Bp., Fenyöfa u. . ECESÍTTL ET SONT (TT ET g-t GT late [1 
Eladó SNES alapgép, Mario World I-II., . 87. Tel.: 06-92-317-259 6. Tel.: 291-65-73 kazetta!!) 
92--- ree ree pz-- 





APRÓHIRDBDETÉSI SZELVÉNY 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, írásjel, szám- 
jegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés előfeltétele, 
hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 
eza Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
HIRDETÉSI ÁRAINK: . Közületeknek: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 
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Kedvezményes előfizetési díj: Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 


850,- boritékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 
1650,- 


3200,- 


Megrendelem az 576 Kbyte című lapot.......................példányban 
Megrendelő neve: 


negyed évre 
fél évre 
egy évre 
COMGAME KFT 
1389 Budapest, 
Postafiók 132. 


KCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENE 
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5/7656 KByute shop 


KENT EE POZSONYI ÚTI BOLTUNKATI 





TELEFONSZÁMUNK MEGVÁLTOZOTT! 
ÚJ SZÁMUNK: 35-90-576 


5/6 KByte a 


, na 
Pólusban is! 


Pólus Center, 
Center Court 237 
Tel.: 419-4117 
( A szökőkútnál ) 


Center Court 237 
Telefon: 419-4117 


Hamarosan újból 576 KByte Shop nyílik Györben! 
; Új címünk: Kisfaludy utca 14. 
További információkért hívd a (96)-317-509-es számot! 





